@ OWOCE
PRZESTRZENNE s,

JEDYNATEGO RODZAJU GRA NA POLSKIMRYNKU DLA DZIECI I DOROSLYCH.

WARTOSCI DYDAKTYCZNE:

Rozwija koncentracje uwagi, spostrzegawczosc, wyobraznie przestrzenna,
sprawnosc manualng, koordynacje wzrokowo - ruchowg oraz okreslanie
potozenia przedmiotow w przestrzeni. Uczy koncentracji uwagi, logicznego
rozumowania, rozroznianiaianalizowania uktadanych klockow.

ZAWARTOSC:
« Drewnianaskrzynkaowymiarachok.265x225x6cm,
« 30drewnianych kostek o krawedzi 4 cm z kolorowymi owocami.

KONSERWACJA | CZYSZCZENIE:

Przechowywac w suchym pomieszczeniu. Unikac wilgoci! Do czyszczenia uzywac suchej lub lekko
wilgotnej, bawetnianej szmatki (inne materiaty moga porysowac powierzchnig). Stosowac czysta wode,
bez detergentow i rozpuszczalnikow.

BEZPIECZENSTWO:

Przed podaniem dziecku zabawki upewnij sig, ze produkt jest kompletny i nieuszkodzony. Opakowanie
nie jest integralng czeScig produktu i nalezy je usunac wraz z wszystkimi elementami przed podaniem
zabawki dziecku. Opakowanie nie stuzy do zabawy. Opakowanie foliowe moze byc niebezpieczne dla
dziecka. Aby uniknaé mozliwosci uduszenia nalezy je usunac wraz z wszystkimi jego elementami.
Zachowaj instrukcje uzytkowania ze wzgledu na wazne informacje.
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WYPRODUKOWANO W POLSCE




ZASADY GRY:

Wyjmujemy ze skrzyneczki wszystkie klocki. Skrzyneczke zamykamy i gre
rozgrywamy na wieczku. Kazdy z graczy otrzymuje po 5 kostek. W trakcie gry gracze
dobierajg po jednej kostce przy kazdym ruchu, az do wyczerpania wszystkich
kostek. Jezeli w grze bierze udziat 6 graczy to kazdy dostaje po 5 kostek i w trakcie
gry juz nie dobierajg poniewaz wszystkie kostki sg rozdane. Kazdy z graczy wybiera
sobie jeden owoc pamietajac o tym aby kazdy z grajacych miat wybrany inny owoc.
Pierwszy gracz uktada swojg kostke zaczynajac od dowolnego rogu — swoim
znakiem do gory i dobiera kostke z puli. Nastepny gracz doktada kostke z prawej lub
z lewej strony - wzdtuz krawedzi tak, aby Scianki stykajgce sie miaty ten sam owoc
(Rys. 1). Nalezy pamietac, zeby na gorze znajdowat sie wybrany przez gracza owoc.
Kostkidobieramy przy kazdym ruchu, az do wyczerpania sie puli.

Jezeli kostki sg juz utozone wzdtuz krawedzi to gracze zaczynaja uktadac kostki od
Srodka ztym, ze trzeba dopasowac juz dwie boczne Sciany kostki do tych na planszy,
ale nie wolno zastosowact takiego utozenia, ktére spowoduje, ze na planszy beda
obok siebie dwa takie same owoce (Rys. 2). Nie wolno doktadac kostek od dowolnego
miejsca na planszy (Rys. 3). Gra musi tak przebiegac aby zawsze owoce byty
dopasowane do tych na planszy swoim owocem do gory, jezeli bedzie to niemozliwe
to nalezy wykonac ruch gdzie nasz wybrany owoc nie bedzie na gorze. Po wytozeniu
wszystkich kostek na plansze lub braku dozwolonych ruchéw, wygrywa gracz,
ktorego owoc wystepuje na gorze najwiekszejilosci kostek.




