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WARTOSCI DYDAKTYCZNE:

Umozliwiajg projektowanie i organizowanie wielu ciekawych zabaw oraz interesujacych
sytuacji dydaktycznych z wykorzystaniem elementow matematyki ruchu, ktore sprawiaja
dzieciom duzo radoéci i satysfakcji. Wyzej wymieniona pomoc dydaktyczna przeznaczona jest
dla dzieci z najstarszych oddziatdw przedszkolnych, oraz dzieci w mtodszym wieku szkolnym.
Szczegolnie przydatna jest w procesie ksztattowania pojecia liczb naturalnych, do
porzadkowania i porownywania liczb, odkrywania relacji miedzy nimi.

4LIZAKI" POZWALAJA NA:

= tworzenie ,,.zywych” liczb jednocyfrowych, dwucyfrowych i trzycyfrowych,

= dostrzeganie ich struktury,

» demonstrowanie danej liczby, jako sumy dwoch czy trzech skfadnikow,

= jak rowniez do prezentowania wynikéw dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia oraz
dziatan tgcznych wykonywanych w trakcie zabaw jak réwniez w innych sytuacjach
zabawowych.

PRZYKLADY WYKORZYSTANIA:
Wybierz dowolny ,lizak” - liczbe, ktorg chcesz byé i zawieS¢ jg sobie na szyi.

» Dzieci —,liczby" poruszajg sie np. w takt muzyki lub swobodnie biegaja i na dany znak,
W wyznaczonym miejscu ustawiajg sie np. liczby mniejsze od 6, wieksze od 6 itp.

= W kazdej grupie wskazujemy liczbe najwieksza, najmniejsza, liczby w grupach moga ustawic
sie rosngco lub malejgco.

» Wybrane liczby zapraszaja, wybieraja i przedstawiaja swoich ,sasiadéow” np. liczba ,,5" ,mowi”
- moim wigkszym sasiadem jest ,szostka” a mniejszym ,czworka”.

= Liczby dobierajg sie parami lub tréjkami tak by razem byty np. dziewigtka.

» Dzieci - ,liczby" ustawiajg sie parami, nastepnie odczytujg i zapisujg utworzone liczby
dwucyfrowe a potem zamieniajg sie miejscami i powtarzajg cwiczenie.

= Dwie pary liczb- lizakéw np. ,1"i,3" ustawiajg sie obok siebie. W pierwszej parze ,1" jest na
pierwszym miejscu a w drugiej parze na drugim miejscu. Odczytujemy i zapisujemy powstate
liczby dwucyfrowe, okreslamy znaczenie ,1"i,3" w kazdej z nich.

» Dowolne pary liczb np. ,3"i,5" ,rozmawiajg ze soba np. ,,3" méwi do ,5" jesteS ode mnie o 2
wieksza, a 5" do ,3" jestes ode mnie 0 2 mniejsza.” Liczba, ktéra mowi, gestem reki wskazuje
liczbe, do ktdrej mowi.

WYDRUKOWANO NA PAPIERZE EKOLOGICZNYM revive




@/FA@ Rysujemy tg ,rozmowe liczb” i otrzymujemy graf strzatkowy.
2

—< ~
= Przedstaw i zapisz liczbe dwucyfrowa, ktéra ma np. 4 dziesigtki i 2 jednosci itp.
» Utw6rz najmniejsza lub najwieksza liczbe dwucyfrowa.
» Pokaz liczbe np. o dwa mniejszg lub wiekszga od liczby ,5" (lub innej wskazanej liczby).

ZABAWY:

» Zabawa w telefon: liczba np. ,6" wzywa liczbe np. 0 2 mniejsza lub wieksza od siebie.
Wywotana liczba ,prosi do telefonu” nastepna itd.

» W zabawach lub innych formach éwiczenia rachunku pamieciowego ,lizaki" — liczby
wykorzystamy do prezentowania wynikéw wskazanych dziataf.

ZAWARTOSC:

» 10 plakietek w ksztatcie ,lizakow" z nadrukiem cyfr 0-9 z jednej strony oraz liczb 10-19
z drugiej strony,

= instrukcja.

KONSERWACJA | CZYSZCZENIE:

Przechowywac w suchym pomieszczeniu. Unikac wilgoci! Do czyszczenia uzywac
suchej lub lekko wilgotnej, bawetnianej szmatki (inne materiaty moga porysowac
powierzchnig). Stosowac czysta wode, bez detergentéw i rozpuszczalnikow.

BEZPIECZENSTWO:

Przed podaniem dziecku zabawki upewnij sie, ze produkt jest kompletny i nieuszkodzony.
Opakowanie nie jest integralng czescia produktu i nalezy je usunaé wraz z wszystkimi
elementami przed podaniem zabawki dziecku. Opakowanie nie stuzy do zabawy.
Opakowanie foliowe moze by¢ niebezpieczne dla dziecka. Aby uniknaé mozliwosci
uduszenia nalezy je usunac wraz z wszystkimi jego elementami. Zachowaj instrukcje
uzytkowania ze wzgledu na wazne informacje.

NR PARTII:

Z.P.H. PILCH

43-450 Ustron - ul. Fabryczna 36
T: +48338552093 - F: +48338513903

info@pilchr.pl - www.pilchr.pl

Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci
c € gl Zlgphlt-‘s feII;g:/ed w wieku ponizej 3 lat z uwagi ostre kra-

wedzie i wykonczenia. Ryzyko zranienia!

WYPRODUKOWANO W POLSCE




