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BUDOWA ,LICZYDELKA DO MYSLENIA | LICZENIA"

.Liczydetko do myslenia i liczenia” to nowa pomoc dydaktyczna. Jest
modyfikacja klasycznego liczydta, dzieki czemu znajduje szersze
zastosowanie w zajeciach z dziecmi w wieku przedszkolnym i szkolnym.
Liczydto zbudowane jest ze stu liczmanow (korali i kostek),
rozmieszczonych w 10 szeregach — po 10 liczmanow w kazdym. W trzech
pierwszych szeregach umieszczono dwustronnie zadrukowane kostki
z obrazkami, przedstawiajgcymi nastepujace kategorie: zabawki (misie,
pitki), owoce (jabtka, gruszki), warzywa (ogorki, dynie), zwierzeta (zaby,
kurczeta) oraz symbole (liczby w zakresie od 1 do 20, a na dodatkowych
kostkach: 0 i znaki matematyczne (+ -, =, <). Trzy pierwsze szeregi (kostki)
sa ruchome. Zostaty tak skonstruowane, by dziecko miato mozliwosc
wyjecia z prowadnic pojedynczych elementow. Opisana konstrukcja trzech
pierwszych szeregdw (ruchomos¢ i mozliwoSc wyjecia liczmandow oraz
operowania znakami matematycznymi) daje dziecku wieksza mozliwosc
wykonywania czynnoSci matematycznych. Pozostate szeregi, od 4 do 10
(kulki),umocowane sg na state, tak jak w klasycznym liczydle.
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CELE | ZASTOSOWANIE NOWE) POMOCY DYDAKTYCZNE])

.Liczydetko do myslenia i liczenia” jest przydatne do prowadzenia zajec
z dziecmi o prawidtowym rozwoju oraz z dziecmi ze specjalnymi
potrzebamiedukacyjnymi.

Proponowane zadania z udziatem liczydetka sg przeznaczone dla dzieci
w wieku przedszkolnym, szczegolnie w roku poprzedzajagcym pojscie
do szkoty. Liczydetko bedzie bardzo przydatng pomoca na lekcjach
w pierwszej klasie. W przypadku dzieci z op6znionym rozwojem
intelektualnym przyda sie jako Srodek do wspomagania rozwoju
i dydaktyki przez dtugi okres czasu. Tu warto podkreslic, ze mato jest
pomocy do zajec rozwijajacych myslenie tych dzieci.

Gtownym zatozeniem proponowanej pomocy dydaktycznej — nowego
rodzaju liczydta - jest wspomaganie rozwoju myslenia i nabywanie
umiejetnosci liczenia, a wiec towarzyszenie dziecku w przejSciu od
konkretnego do abstrakcyjnego mysSlenia, nabywanie i doskonalenie
sprawnosci w wykonywaniu dziatan rachunkowych, rozwijania myslenia
matematycznego. Kolorowe liczmany zachecaja dziecko do samodzielnego
wykonywania operacji matematycznych, na poczatku w zakresie do 5, dalej
do 10, a nastepnie w systemie dziesigtkowym, sukcesywnie rozszerzajgc
zakres liczbowy do 100.

Cwiczenia prowadzone w formie zabawy, dzieki manipulacji na konkretach
i wielozmystowemu uczeniu sig, utatwiajg dokonywanie operacji, podczas
ktorych dziecko odkrywa wielorakie cechy przedmiotéw i uczy sie na ich
podstawie tworzenia kategorii jakoSciowych i iloSciowych. Dzieki temu
wzbudzajg one zainteresowanie, pozytywne emocje dzieci, a co zatem
idzie, motywuja do udziatu w tego rodzaju zajeciach.

Zadania zawarte w pierwszej czesci opisu zajeC z wykorzystaniem
liczydetka, s zaplanowane jako wspomagajace rozw0j mysSlenia
w dziataniu, zardwno myslenia niewerbalnego (bezstownego) jak
i werbalnego (pojeciowo-stownego). Przyczyniaja sie do ksztatcenia
percepcji, pamieci, odbioru i odtwarzania sekwencji, integracji percepcyjno-
motorycznej. Mozliwos¢ wyjmowania kostek, manipulowania nimi oraz
umieszczania ich w prowadnicy stwarza okazje do usprawniania




precyzyjnych ruchow rak i wspotpracy oko-reka, a wiec rozwijania
koordynacji wzrokowo-ruchowej. Tego rodzaju zadania, gtownie
wspomagajace rozwoj intelektualny, sg wskazane podczas zabaw i zajec
z kazdym dzieckiem. Jednak szczegolnie sg pomocne w pracy z dziecmi ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi: dziecmi z inteligencjg nizsza niz
przecietna, z niepetnosprawnoscig intelektualng, ze specyficznymi
trudnoSciamiw uczeniu sie arytmetyki(dyskalkulia).

WYBRANE PROPOZYCJE ZAJEC Z UDZIALEM
.LICZYDELKA DO MYSLENIA | LICZENIA"

ROZWIJANIE MYSLENIA NIEWERBALNEGO | WERBALNEGO

Cel:

Cwiczenie spostrzegania oraz mysSlenia na materiale konkretnym
(mySlenie niewerbalne) i mysSlenia na materiale pojeciowo-stownym
(mysSlenie werbalne), cwiczenie operacji takich jak:

1) porownywanie (dostrzeganie roznic i podobienstw) z wykorzystaniem
okreslen: takie same - inne; podobne — niepodobne; podobne pod tym
wzgledem, rozne pod wzgledem, jednoczeSnie podobne i niepodobne
(pod jakimiwzgledami);

2) segregowanieigrupowanie;

3) klasyfikowanie/kategoryzowanie i uogolnianie - tworzenie pojec
nadrzednych, abstrakcyjnych.

Zadania:

Przed dzieckiem lezy liczydto. Najpierw wraz z dzieckiem je ogladamy
iomawiamy jak jest zbudowane.

Polecenie:

Powiedz, co to jest? Do czego stuzy? Ogladnij liczydto, co widzisz
w pierwszym rzedzie? Co znajduje sie w drugim szeregu, a co w trzecim?
Ateraz mam wiele ciekawych zagadek.

Zachecamy dziecko do zdjecia ruchomych liczmandw.
Ateraz sprawdz, co znajduje sie zdrugiej strony kostek. Powiedz, co widzisz
naobrazku.

Nastepnie dziecko wykonuje zadania manipulujac kostkami, ktore oglada,
pordwnuje, segreguje, szereguje, opisuje, nazywa a takze wykonuje
zadania matematyczne takie, jak porownywanie zbiorow, dodawanie,
odejmowanie.

Ad 1. Poréownywanie.

Polecenie:

Pokaz, ktore przedmioty sa podobne do siebie i powiedz dlaczego? (zotte,
zielone liczmany, misie, pitki, gruszki, jabtka, ogorki, dynie, zaby, kurczaki);
pokaz i powiedz czy sa tu rzeczy niepodobne do siebie, ktore s3 inne
idlaczego?

Porownaj pitki i gruszki, one nie sg podobne, bo roznig sie ksztattem,
kolorem i przeznaczeniem. Porownaj inne przedmioty; pokaz te rzeczy,
ktore sg podobneiniepodobne zarazem, opowiedz o tym.

Na przyktad porownaj jabtka i pitki - majg taki sam kolor (zielony), podobny
ksztatt (okragty) ale sa inne ze wzgledu na przeznaczenie (jabtka sa do
jedzenia, pitki do gry, zabawy). Poszukaj innych przedmiotow, ktore sg
jednoczesnie podobneirozne.

Ad 2. Segregowanie, klasyfikowanie

Polecenie:

Masz tu wiele rzeczy, posegreguj je umieszczajgc w osobnych grupach te,
ktore sg podobne (dziecko manipuluje ruchomymi liczmanami). Pod jakim
wzgledem sg podobne rzeczy, ktore umiesScitas(tes) w kazdej grupie? Ze
wzgledu najakaceche?

Nalezy zachecac dzieci do segregowania liczmanow wedtug jak najwiekszej
liczby kryteriow:

kategorie rodzaju (np. zabawki: misie, pitki; owoce: jabtka, gruszki; warzywa:
ogorki,dynie; zwierzeta: zaby, kurczaki),

ksztatt (np. okragte, podtuzne; kostki, korale),

kolor (zielony: pitki, jabtka, ogorki, zaby, kostki z liczbami 1-5,11-15, korale;
z0tty: misie, gruszki, dynie, kurczaki, kostki z liczbami 6-10, 16-20, korale;
czarny: znaki matematyczne); np. Jakiego koloru sg misie? Pokaz wszystkie
z0tte przedmioty,

przeznaczenie, funkcje (np. do jedzenia, do zabawy, do liczenia),
organizmy zywe (np. jabtka, gruszki, ogorki, dynie, zaby, kurczaki);
przedmioty nieozywione (np. misie, pitki, kostki z liczbami, korale),
rosSliny (np. jabtka, gruszki,ogorki, dynie),




rzeczy jadalne (np. jabtka, gruszki, ogorki, dynie); rzeczy niejadalne (np.
misie, pitki, kostki z liczbami, korale),

symbole (liczby jednocyfrowe, dwucyfrowe i znaki matematyczne).
liczby jednocyfrowe (0-9), liczby dwucyfrowe (10-20);

Ad 3. Klasyfikowanie, uogolnianie, definiowanie

Polecenie:

Powiedz, dlaczego te przedmioty potaczytas (tes) w jedna grupe? Co je
taczy? Jak je nazwiemy? Jakim stowem te wszystkie rzeczy mozemy
nazwac? Gdy dziecko nazwie zbior np. ,owoce” zapytajmy o definicje ,A co
tosgowoce?" oraz,Jakiejeszcze znasz owoce, wymien.”

Pomagamy dziecku sformutowac takie pojecia jak owoce, zabawki, kolory,
przedmioty, rosliny, rzeczy jadalne/niejadalne, organizmy zywe/
przedmioty nieozywione, symbole.... Cwiczymy ich definiowanie.

Dla utrwalenia i sprawdzenia, proponujmy zadania i rozmowe
zwykorzystaniem pytan, ponizsze przyktady dotycza zabawek

Polecenie:

Potoz przed sobg wszystkie zabawki. Do czego stuzg misie i pitki? Jak
nazwiesz jednym stowem misie i pitki? Dlaczego nie potozytes tu takze
gruszek i jabtek? Co to sg zabawki? Do czego stuzg zabawki? Jakie znasz
jeszcze inne zabawki? Czy te zabawki mozesz podzielic na mniejsze grupy?
Dlaczego podzielites na dwie grupy? Co odroznia te dwie grupy? Czy zabawki
stuza do jedzenia? Skad sie biorg zabawki? Gdzie sie robi zabawki? Z czego
sg zrobione zabawki, z jakiego materiatu? Czy dorosli bawig sie zabawkami?
Kto sie bawi zabawkami? Jakie znasz rodzaje zabawek? Kiedy sie dostaje
zabawki? Kto moze dostac zabawke? Czy sag takie zabawki, ktorymi
mozemy sie bawic tylko w grupie? Czy zabawki sg pozyteczne? Czego
mozemy sie nauczyc, bawiac zabawkami? Czy mozna zrobic zabawke
samemu, czy ty kiedys zrobiteS zabawke? Czy masz ochote teraz zrobic
jakas zabawke? Jesli dziecko wykazuje taka chec warto w tym momencie
dostarczy¢ mu materiatu i towarzyszyc w tworzeniu zabawki.

CWICZENIE PERCEPCJI | ODTWARZANIA SEKWENCJI
ORAZ INTEGRAC]I PERCEPCYJNO-MOTORYCZNE)

Cel:
Cwiczenie spostrzegania, zapamietywania i odtwarzania sekwencji,
integracji percepcyjno-motorycznej.

ZADANIA | POLECENIA:

» uktadanie sekwencji: dziecko ustawia w osobnym szeregu przedmioty
nalezace do danej kategorii np. pitki, misie (Popatrz na obrazki. Co jest na
obrazkach? Utdz ,gesiego” - jeden za drugim takie same obrazki —
przedmioty tego samego rodzaju). Jezeli dziecko nie rozumie polecenia
dorosty uktada pierwszy przedmiot z kazdej kategorii, jeden pod drugim
tak, aby po uzupetnieniu powstaty 4 szeregi klockow przedstawiajgcych,
np. misie, pitki,jabtka i gruszki)

» spostrzeganie i odtwarzanie uktadow ,,rytmicznych”: dziecko wiernie
powtarza podanag przez nauczyciela sekwencje (np.: popatrz na te
przedmioty: mis —pitka; mis — pitka. Utdz tak samo);

» dostrzeganie i kontynuowanie sekwencji: dziecko tworzy cigg dalszy
podanego przez nauczyciela uktadu (np.: popatrz na te przedmioty: mis —
pitka —jabtko; mis - pitka — jabtko; mis ... Co bedzie dalej? Utoz);
» nauczyciel uktada jakas sekwencje liczmanow: przedmiotow: mis — pitka
— miS — pitka, ktorg dziecko (patrzac na ten zestaw) odtwarza gestami,
skojarzonymi z przedmiotami tworzgcymi sekwencje, np. mis —obie dtonie
przy uszach, pitka—ztozenie zaokraglonych dtoni;

» pamiec sekwencji: po utozeniu (przez dorostego) sekwencji przedmiotow
dziecko nazywa te przedmioty, przedmioty sg zabrane lub zakryte,
a dziecko odtwarza te sekwencje z pamieci uktadajac przedmioty
w poprzednio prezentowanej kolejnosci;

» sekwencja przedmiotow zaprezentowana dziecku moze byc odtworzona
w formie dzwiekowej, zgodnie z umowag np. uderzania dtofimi o stot (misie)
i klaskania (pitki);

» odtwarzanie sekwencji przedmiotow z pamieci (zaprezentowanych
i nastepnie zakrytych) za pomocg bodzcow dzwiekowych np. uderzania
dtonmio stot(misie) i klaskania (pitki);

» odtwarzanie sekwencji graficznie: sekwencje przedmiotow dziecko
przerysowuje w postaci symboli graficznych: mis - pionowa kreska, pitka -




kotko; odtwarzanie sekwencji graficznie - wersja z pamieci: sekwencja
przedmiotow po obejrzeniu jest zabrana lub zastonieta, dziecko z pamieci
odtwarzaja graficznie;

Zadania moga byc zbudowane odwrotnie: dorosty wyraza ruchem,
graficznie lub dzwiekowo sekwencje, a nastepnie dziecko dokonuje jej
transformacji czasowo-przestrzennej, uktadajac te sama sekwencje
z liczmandw: np. przetwarza bodzce stuchowe np. oklaski, stukanie na
bodZce wzrokowe — liczmany. Pauzy miedzy dzwiekami (dtugie i krotkie)
odtwarza jako odlegtoSci w przestrzeni (dtugie i krotkie). Zaczynamy od
zadan zawierajacych 2 - elementowe sekwencje, mozemy zwiekszac ich
liczbe do 3-4 elementowych, zaleznie od mozliwosci dziecka.
Warto zauwazy¢, ze w tego typu zadaniach dzieci cwicza pamiec
sekwencyjng oraz zdolnoS¢ do transformowania bodzcow z jednego
kanatu zmystowego na inny, przy wspotudziale ruchu. Na przyktad
bodzcow odebranych wzrokowo na bodzce stuchowe tak jak podczas
gtoSnego czytania lub odebranych za pomocag zmystu stuchu na bodzce
wzrokowe jak podczas pisania dyktanda. Dzieci podczas opisanych
zabaw dodatkowo utrwalajg sobie cenny nawyk rozpoczynania
ogladania i uktadania szeregow od strony lewej - przydatny w nauce
czytaniaipisania.

ROZWIJANIE MYSLENIA MATEMATYCZNEGO

Cel:

1) wyodrebnianie przedmiotow do liczenia oraz szacowanie liczby
elementow w zbiorze;

2) ksztattowanie umiejetnosci liczenia, ustalanie liczebnosci zbioru,
porownywanie zbiorow i ksztattowanie pojecialiczby;

3) ustalanie wyniku dodawaniaiodejmowania;

4) uktadanieirozwigzywanie zadan tekstowych.

Zadania

Ad 1. Wyodrebnianie przedmiotow do liczenia oraz szacowanie ilosci
elementow w zbiorze (podawanie liczby bez liczenia, okreslanie: duzo, mato,
tyle samo). Przed dzieckiem uktada sie np. kilka misiow i pitek.

Polecenia:

Ustaw misie w rzedzie (szeregu). Daj kazdemu misiowi pitke. Czy
wystarczyto pitek dla kazdego misia? Czy kazdy mis ma pitke?
lle jest misiow? lle jest pitek? lle jest zabawek? Czy jest tyle samo? Czego
jest wiecej?Czego mniej?

Ad 2. Ksztattowanie umiejetnosci liczenia. Ustalanie liczebnosci zbioru.
Pojecie liczby w aspekcie kardynalnym i porzadkowym.

UmiejetnoSc liczenia polega na zliczaniu kolejnych obiektow
z jednoczesnym dotykaniem ich palcem. Dostrzeganie zwigzku miedzy
ostatnim obiektem w szeregu, palcem, liczba zliczonych przedmiotdw oraz
podanym liczebnikiem (poprawne podanie liczby) - Swiadczy
o ksztattowaniu sie w umysle dziecka ,pojecia liczby”, niezbednego do
nabywania dalszych umiejetnoSci w zakresie umiejetnosci liczenia.

Ponizej podano wybrane przyktady cwiczen odnoszacych sie m.in. do:
doskonalenia umiejetnosci liczenia ,po jeden”, ,po piec”, ,po dziesiec”;
liczenia od dowolnego miejsca kolejno i wspak; ustalania rytmu
dziesigtkowego; etykietowania oraz wymawiania liczebnikow;
ksztattowania aspektu kardynalnego i porzadkowego liczby.

PRZYKEADY ZDAN | POLECEN:

policz misie. Po kolei dotykaj kazdego misia i licz gtoSno. Teraz powiedz, ile
ich jest? (Rytmiczne dotykanie kolejnych obiektow kolejnymi palcami
iwymienianie liczebnikow).

lle jest misiow? Pokaz na palcach?llu palcow uzyteS do liczenia?

Policz, ile jest pitek (5). Policz gruszki. lle ich jest? (5). Policz jabtka (5). Policz
zabawki(10). Policz owoce (10). Policz warzywa (10). Policz rosliny (20).
Policz zwierzeta(10).

Umiesc zabawkiw rzedzie. lle jest zabawek?(10).

UmieSc w liczydetku owoce. lle jest owocow (10).

Policz wszystko, co jest zielone (30). Policz wszystko, co jest zotte (30).

W szeregu pokaz trzecig zabawke. Policz dalej ....(czwarta, piata, szosta....).
Pokaz 7. zabawke. Policz wspak/do tytu (sz6sta, pigta, czwarta...).
Policz,,po piec”(5,10,15,20...).

Policz,podziesiec”(10,20...do 100).

Przyporzadkowanie zliczanych obiektow np. wszystkich jabtek (drugi




szereg) - do kostek z liczbami (trzeci szereg); wszystkich owocow (gruszki
ijabtka—drugiszereg) do kostek (trzeci szereg).
Porzadkowanieliczb rosngco lub malejgco.

Ad 3. Ustalanie wyniku prostych zadan arytmetycznych: dodawania
i odejmowania. Liczenie przedmiotow. Doktadanie lub eliminowanie oraz
ustalanie wyniku po zmianie. Nabywanie stownictwa okreSlajacego
dodawanieiodejmowanie.

Dodawanie - zadania (stownictwo, np: daje, dotdz, dodaje, jest/masz
razem) Policz misie. Masz 5 misiow. Daje ci 3 pitki. Policz, ile masz razem
zabawek? Pokaz 2 misie, dotdz jeszcze 3. lle masz razem misiow?
UmieSc w liczydetku 4 misie i 2 pitki. lle jest razem zabawek? Co zrobites
(dodatem).

Odejmowanie - zadania (stownictwo, np: oddatam, schowaj, odt6z, odjetam,
zostato) Mam pitki. Ile? Pom6z mi policzyc (5). Oddatam ci 1 pitke. lle pitek mi
zostato? Co zrobitam (oddatam, odjetam). Masz 4 misie. Schowaj 2 misie do
pudetka. lle misidw zostato? Masz 5 pitek. Odtoz 3 pitki. lle pitek zostato? Co
zrobites (odjatem).

Ad 4. Uktadanie i rozwigzywanie zadan tekstowych

Rozumienie sytuacji, w ktorej nastepuje zmniejszanie sie lub powiekszanie
sie zbioru przez dodawanie lub odejmowanie jego elementow. Ustalanie
ostatecznego wyniku po dokonaniu opisanych zmian - dziatan
matematycznych. Cwiczenia w budowaniu odpowiedzi na pytania takich
jak,ile?" oraz w prezentowaniu wyniku uzyskanego z obliczen.

DO UZYTKOWNIKOW POMOCY ,,LICZYDELKO DO MYSLENIA | LICZENIA"

Powyzej przedstawiono tylko niektore przyktady zastosowania pomocy
.Liczydetko do myslenia i liczenia”. Jak w rzeczywistosci bedzie ono
uzywane podczas zajeC, zalezy od pomystowosci i kreatywnosci
nauczyciela iucznia.

Zapraszamy do nadsytania witasnych pomystow wykorzystania tej
pomocy. Najciekawsze pomysty i najlepiej opracowane materiaty
zamieScimy na stronieinternetowej.

NOTATKI




