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Czasem wsrod gatezi, w gestym listowiu, drzewo ukrywa przed nami swoje tajemnice. llez
radoSci jest wtedy, gdy wspolnie z dzieckiem odkryjecie wiewiorke; albo pozwolisz dziecku,
aby pokazato ci ptasie gniazdo z otulonym piérkami malutkim jajeczkiem! Drewniany
MISTRZ LOGIKI wciggnie catg twoja rodzine w Swiat tajemnic i zapewni wam doskonata
zabaweoraz sprawi, zeity,itwoje dziecko bedziecie lepigj:

» obmyslac Smiate strategie

» rozwigzywac nawet najtrudniejsze zagadki

= porozumiewac sie zsobg nawzajem

» wykonywac trudne obliczenia

= planowac wiasne zabawy i mate psikusy

Tajemnice drzewa ozywiajg umysty ludzi. Tajemnice MISTRZA LOGIKI je rozwijajg wsrod
doskonatejzabawy. Moze zreszta dobrze pamietasz te gre i za nig tesknites? My tez.

ZASADY GRY:

Gra typu Mastermind, w ktorej bierze udziat dwoch zawodnikdw. Gracz A w tajemnicy przed
przeciwnikiem ustawia na listwie kodéw swoj kod z kolorowych zetonéw (kolory moga sie
powtarzac). Nastepnie ktadzie listwe na planszy, a zadaniem gracza B jest odgadniecie tego
kodu za pomoca zetonow. W kazdym rzedzie rozszyfrowanie kodu utatwiajg dwukolorowe
kotki ustawiane przez gracza A. Kotek biaty oznacza, iz dany kolor wystepuje ale jest na ztym
miejscu. Kotek czarny oznacza odpowiedni kolor w odpowiednim miejscu. Brak kotka
oznacza, ze jeden z koloréw nie wystepuje w kodzie. Celem gry jest odgadniecie kodu w jak
najmniejszej ilosci rzedow. Wyniki mozna zapisywac jako wygrane rundy lub sumowac
odgadniete przez graczy rzedy w kolejnych rundach - wéwczas zwycieza gracz, ktory uzyska
mniejszg sumenp.w5lub10rundach.

W celu utatwienia gry mozna ustali¢, ze miejsca na kotki odpowiadaja miejscom w kodzie.




ZAWARTOSC:

» plansza z drewna bukowego o wymiarach 375 x 155 x 15 mm;
» 80 sztuk dwustronnych zetonow w 8 kolorach;

» 70 czarnych i biatych kotkow;

» drewniana listwa z otworami do uktadania kodu,

» woreczek Iniany do przechowywania listwy, zetonow i kotkow.

KONSERWACJA | CZYSZCZENIE:

Przechowywac w suchym pomieszczeniu. Unikac wilgoci! Do czyszczenia uzywac suchej lub lekko
wilgotnej, bawetnianej szmatki (inne materiaty moga porysowac powierzchnieg). Stosowact czysta
wode, bez detergentow i rozpuszczalnikow.

BEZPIECZENSTWO:

Przed podaniem dziecku zabawki upewnij sie, ze produkt jest kompletny i nieuszkodzony.
Opakowanie nie jest integralng czescig produktu i nalezy je usunac wraz z wszystkimi elementami
przed podaniem zabawki dziecku. Opakowanie nie stuzy do zabawy. Opakowanie foliowe moze byc
niebezpieczne dla dziecka. Aby unikngé mozliwosci uduszenia nalezy je usungé wraz z wszystkimi
jego elementami. Zachowaj instrukcje uzytkowania ze wzgledu na wazne informacje.
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elementy. Ryzyko zadtawienia!

WYPRODUKOWANO W POLSCE WYDRUKOWANO NA PAPIERZE EKOLOGICZNYM  ([@ViVE




