ZAIMKI
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who
where
why

what
which
how

how many
how much
when

OKRESLENIA
CZASU

every
day

year
week

last
tomorrow
often
usually
weekend
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morning
now

CZASOWNIKI
POSItKOWE

am
is
are
can
do
does
did
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will
were
was

RZECZOWNIKI

work
coffee
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students
cinema
Poland
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time

city
breakfast
bed

car
newspaper
house
girl
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with
to
for

CZASOWNIKI

do
go
drink
got
eat
want
work
like
read
wake up
live
meet
be
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Questions
Twister



INSTRUKCJA DO GRY EDUKACYJNE)
,Questions Twister”

WARTOSCI DYDAKTYCZNE:

Gra stanowi pomoc dydaktyczna do nauki jezyka angielskiego na poziomie Srednio-
zaawansowanym. Rozwija umiejetnosci jezykowe w zakresie uktadania pytan w
czasie terazniejszym, przesztym i przysztym; jednoczesnie uczy rozpoznawania
czeSci mowy i czeSci zdania oraz stosowania poprawnego szyku zdania. Ponadto
rozwija koncentracje uwagi, spostrzegawczosc i koordynacje wzrokowo-ruchowa
oraz wyzwala kreatywnosc¢.

ZAWARTOSC:

Zestaw zawiera 100 sztuk drewnianych ptytek (klockow) o wymiarach 25x50mm

i 25x80mm z jednostronnym nadrukiem, 50 zetonéw oraz instrukcje wraz

z wykazem zastosowanych stow. Nadruki wykonane sg w roznych kolorach
odpowiadajgcym roznym czesciom zdania. CatoS¢ umieszczona jest w tekturowym
pudetku.

ILOSC GRACZY: 1-5

ZASADY GRY:

Gracze wyktadaja wszystkie klocki z woreczka i odwracajg je napisami do gory.
Osoba koordynujaca gre (nauczyciel lub rodzic) okresla czas wykonania zadania
np. 10 minut.

W tym czasie gracze indywidualnie wybierajg z catego zestawu odpowiednie klocki
i uktadaja z nich pytanie. Koordynator sprawdza poprawnos¢ pytania i nagradza
gracza zetonem, nastepnie wykorzystane klocki wracajg do catego zestawu w celu
mozliwosci ponownego ich zastosowania. Po uptywie ustalonego czasu gracze
zliczajg ilos¢ zdobytych zetondw, wygrywa osoba z najwiekszg ich iloscia.

KONSERWACJA | CZYSZCZENIE:

Produkt nalezy przechowywac w suchym miejscu. Do czyszczenia nalezy uzywac
suchej lub lekko zwilzonej czysta woda Sciereczki. Klocki powinno sie czyscic
bawetniang tkaning w celu unikniecia zarysowan i starcia nadrukow.

BEZPIECZENSTWO:

W trakcie uzytkowania nalezy stosowac sie do zalecen ujetych w instrukcji. Nalezy
zwroci¢ uwage na fakt wystepowania matych elementdw — zetondw- w zestawie.
Produkt wykonano z ekologicznych materiatow.

WIEK: 10+
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Z.P.H. Pilch NR PARTII:
43-450 Ustron, ul. Fabryczna 36
T:+48 33 855 20 93, F: +48 33 851 3903

info@pilchr.pl, www.pilchr.pl WYPRODUKOWANO W POLSCE



