Tor Kostki

NUMER ARTYKULU: 220041

Zawartosc: 4 pola gry, zadrukowane po obu stronach, 5 kostek z oczkami, 5 kostek koloro
wych, 4 pionki do gry (zotty, czerwony, zielony, niebieski), | bawetniany worek na pionki do gry
i kostki, | instrukcja do gry.

Liczba i wiek graczy: od 1-4 graczy.
Od 4 lat z uzyciem kolorowych kostek oraz od 6 lat wzwyz z uzyciem kostek z oczkami.

Pomyst na gre: dr Wolfgang Ried|

Podejscie edukacyjne

Pierwsza gra z wykorzystaniem regut, w ktorej ¢wiczy sig rozpoznawanie koloréw i przypasowy-
wanie. Zacheca do logicznego i strategicznego myslenia oraz ¢wiczy koncentracje i koordynacje
oko-reka.

Cel gry

Kto znajdzie droge wzdtuz toru kostki?

Celem gry jest dotarcie do pola celu tak szybko i prosto, jak to mozliwe, wybierajac najbardziej
odpowiednig trase.

Przygotowanie do gry

Pola gry moga by¢ rozgrywane pojedynczo lub po pofaczniu ich w duze pole gry. Czterokolorowe
pole poczatku i kofica umiejscawiane jest na skos w przeciwnych rogach. Przed rozpoczgciem
gry nalezy ustali¢, gdzie jest poczatek i koniec oraz czy zostang utworzone cele posrednie. Liczba
i ukfad pol gry okresla dtugosé czasu gry.

Pole gry jest zadrukowane z dwoch stron - jedna strona zawiera kostki z oczkami, druga z
kolorowymi kropkami. Czterobarwne pole poczatku i konca jest umieszczone w dwoch prze-
ciwlegtych rogach, po przekatne;.

Opcja gry nr | - z kostkami z oczkami lub z kostkami kolorowymi
Gracz rzuca pigcioma kostkami i przesuwa si¢ na pasujace pole gry.
Teraz wolno mu umieszczac kostki na polu w poziomie lub w pionie wzgledem grafiki. Pozycja



kostek moze by¢ zmieniana, az do momentu ustalenia pozycji koncowe;.

Wraz z ostatnia kostka utozonego toru wymieniany jest pionek i konczy sig kolejka.Wszystkie
kostki zostaja usunigte z pola gry i przekazane nastepnemu graczowi.

Nie zawsze uzycie wszystkich pigciu kostek jest konieczne.

Jesli pole jest juz zajete przez innego gracza, nalezy go ominac.

Gracz, ktéry jako pierwszy dotrze do mety, wygrywa.

Wyrzucenie jednakowej liczby oczek/ koloréow na wszystkich kostkach

Jest, udato sie! Przy wyrzuceniu jednakowej liczby oczek/ koloréw na wszystkich kostkach, mozna
uktadac kostki po przekatnej.

- Dwa powtorzenia - 2 pola po przekatnej

- Trzy powtorzenia - 3 pola po przekatnej

- Cztery powtorzenia - 4 pola po przekatnej

- Pie¢ powtorzen - pie¢ pdél po przekatnej

Opcja gry nr 2 - z kostkami z oczkami lub z kostkami kolorowymi

W prostszym wariancie gry gracze moga uktada¢ swoje kostki w kazdym kierunku. Nawet bez
wyrzucenia jednakowej liczby oczek na wszystkich kostkach mozna poruszac sie po przekatnej.
Gracz, ktéry jako pierwszy osiaga pole koncowe, wygrywa gre.

KONSERWACJA | CZYSZCZENIE:

Przechowywa¢ w suchym pomieszczeniu. Unika¢ wilgoci! Do czyszczenia uzywac suchej lub
lekko wilgotnej, bawetnianej szmatki (inne materialy moga porysowac powierzchnig). Stosowac
czysta wode, bez detergentow i rozpuszczalnikow.

BEZPIECZENSTWO:

Przed podaniem dziecku zabawki upewnij sig, ze produkt jest kompletny i nieuszkodzony. Opa-
kowanie nie jest integralna czescia produktu i nalezy je usuna¢ wraz z wszystkimi elementami

przed podaniem zabawki dziecku. Opakowanie nie stuzy do zabawy. Opakowanie foliowe moze by¢
niebezpieczne dla dziecka.Aby uniknaé¢ mozliwosci uduszenia nalezy je usunaé wraz z wszystkimi
jego elementami. Zachowaj instrukcje uzytkowania ze wzgledu na wazne informacje.
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WYPRODUKOWANO W POLSCE
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