NUMER ARTYKULU: 210 031

Jakie rzeczy niewidoczne dla ludzkiego oka sa ukryte gteboko pod powierzchnia ziemi... Co
jest, na przyktad, pod dystrybutorem paliwa na stacji paliw czy pod najblizsza pokrywa wiazu?
Co jest pod kretowiskiem i co jest ukryte w mysiej dziurze? Jak wygladaja korzenie mniszka le-
karskiego i jak rosnie rzodkiewka?

Dzieci sa chetne do nauki, sa naturalnie ciekawe i czesto zadaja niekonczace sie pytania.Ta ukta-
danka pomoze odpowiedzie¢ na niektére pytania na drodze gry i zabawy. Kazda tabliczka z ob-
razkiem sktada sie z dwoch czesci, ktore sa poprawnie dopasowane. Jest to pasjonujace wyzwanie,
ktore nie zawsze jest tak tatwe jakby wydawato sie na poczatku. Jednak gwarantuje pobudzenie
dyskusji w klasie i jest idealne do promowania umiejetnosci poznawczych, koncentracji i stow-
nego wyrazania sie. Ukladanka umozliwia takze dzieciom rozszerzaé swoja ogdlna wiedze pod-
czas gry i zabawy.

ZAWARTOSC UKLADANKI:
* 30 drewnianych tabliczek skfadajacych sie z dwoch obrazkow, jeden z grupy ,,Nad ziemia”, a
drugi - ,,Pod ziemia”, w tym

— 10 tabliczek z obrazkami — ze $wiata roslin

— 10 tabliczek z obrazkami — z krolestwa zwierzat

— 10 tabliczek z obrazkami — ,,naszego Srodowiska” lub ze ,,swiata techniki wokét nas”.

OPIS GRY

W przedszkolu nauczyciel najpierw sortuje tabliczki z obrazkami na dwie rézne kategorie — gru -
py »,Nad ziemia” i ,,Pod ziemia”. Nastepnie uktada wszystkie elementy ,,Pod ziemia” w specjalny
stos i kladzie na stole czesci ,,Nad ziemia”. Dzieci zajmuja miejsca naokoto stotu.W grze moze

uczestniczy¢ kazda liczba graczy. Pierwszym zadaniem, jakie dzieci maja do zrobienia jest posor-

towanie tabliczek z obrazkami w jedna z nastepujacych grup — swiat roslin, krélestwo zwierzat



i natura/nasze Srodowisko lub $wiat techniki obok nas. Zamierzeniem powyzszego dziafania jest
pobudzenie grupy do dziatania. Nauczyciel nastepnie bierze jedna tabliczke ze utworzonego sto -
su i ktadzie ja na srodku stotu. Dzieci probuja odnalez¢ pasujaca do niej czes¢ z grupy ,,Pod zie -
mia”. Kiedy prawidtowa czes¢ zostaje ulokowana, na przykfad, dystrybutory paliwa na stacji pa-

liw i podziemne zbiorniki tworza pare, wtedy nauczyciel moze zapytac dzieci co wiedza o tych

rzeczach i czy maja jakis wptyw na to, co znajduje sie na drugim, dopasowanym obrazku. Z regu -
ty dzieci uwielbiaja opowiadac o réznorodnych rzeczach dotyczacych obrazkéw na tabliczkach

i to czesto staje sie¢ motywacja do coraz aktywniejszego brania udziatu w dyskusji. Nauczyciel

moze dostarczy¢ dalszych faktow i uzupetni¢ wiedze dzieci za pomoca dodatkowych materiatéw
(zobacz drugoplanowe arkusze informacyjne). Nauczyciel wtedy kontynuuje poprzez wziecie in -
nej tabliczki ze stosu, ktora ktadzie na stole. Dzieci znowu probuja odnalezé pasujaca tabliczke

,Pod ziemia”.WV ten sposéb kontynuujemy gre dopoki wszystkie czesci nie zostana dopasowa-

ne i omoéwione. Jak tylko dzieci zaznajomia sie z wszystkimi obrazkami mozna rozpocza¢ gre.

REGULY GRY

Kazda odmiana gry rézni si¢ ogromnie pod wzgledem poziomu trudnosci odnoszacym si¢ do
wymaganych umiejetnosci — dzieki czemu gra dostosowana jest zaréwno dla poczatkujacych,
jak i zaawansowanych. Z tego powodu ukfadanka ,,Nad ziemia i pod ziemig” jest gra jednakowo
przeznaczong dla dzieci 4-5 letnich, a takze dzieci mtodszych klas szkolnych.

GRA |

(dla 3 lub 6 graczy)

Jeszcze raz tabliczki z obrazkami musza by¢ posortowane w dwie grupy — ,,Nad ziemig” i ,,Pod
ziemia”. Kazdy gracz otrzymuje po 5 czesci ,,Pod ziemia” (jesli graja 3 osoby, kazdy z graczy
otrzymuje po 10 czesci,,Pod ziemiy”). Pozostate tabliczki z obrazkami sa utozone w stosie, ob-
razkami do spodu, na $rodku stotu.

Gre rozpoczyna najmiodszy z graczy. Bierze jedng tabliczke ze stosu i obraca ja.VVszyscy inni
gracze patrza na obrécony obrazek i sprawdzaja czy moga go dopasowac z jednym ze swych 5
czesci ,,Pod ziemia”. Klasyczna forma gry pozwala graczowi zatrzymac czes¢ ,,Nad ziemia”, jesli
moze on dopasowac ja poprawnie. Gracze biora karty ze stosu i obracaja obrazki.WV ten spo-
sob gra jest kontynuowana dopoki jeden z graczy dopasuje wszystkie swoje 5 obrazkoéow ,,Pod
ziemia”. Gracz z piecioma dobranymi czesciami jest zwyciezca.

Wariant |
Gracze otrzymuja czesci ,,Nad ziemia” na poczatku gry, a czesci ,,Pod ziemia” utozone s3 w sto -
sie na stole.

Wariant 2

Czesci Nad ziemig” i ,,Pod ziemia” nie sa posortowane - w rezultacie kazdy gracz moze otrzy-
mac zaréwno

karty z pierwszej grupy jak i drugiej.

Wariant 3
Kiedy graja najmtodsze dzieci, wskazane jest zredukowanie ilosci tabliczek z obrazkami poprzez,



np., tylko uzycie obrazkéw z roslinami lub zwierzgtami albo przez ograniczenie ilosci obrazkow
rozdzielajac kazdemu dziecku maksimum 4 karty.

GRA 2

(nieograniczona ilos¢ graczy, koniecznie jeden lider gry)

Potowa tabliczek jest porozktadana na stole. Inne tabliczki pozostawione s3 obrazkami do dotu
w drewnianym pudetku. Lider gry wyciaga jedna tabliczke z pudetka i ktadzie ja tak, aby wszyscy
gracze j3 widzieli na stole. Gracze wspétzawodnicza ze soba probujac znalezé prawidtowa czesc
pasujaca do tabliczki lezacej na stole. Zwyciezca jest gracz, ktory pierwszy znajdzie pasujaca ta-
bliczke. W nagrode zatrzymuje pasujace tabliczki. Nastepnie lider wyciaga kolejng tabliczke z
pudetka i gra zaczyna sie na nowo i przebiega w ten sam sposob, jak opisano powyzej. Zwyciez -
g jest gracz, ktéry zgromadzit najwieksza liczbe pasujacych par ,,Nad ziemia” i ,,Pod ziemig”.
Uwaga!

Jesli gracz wybierze nie pasujaca tabliczke podczas gry, odktada ja na jej oryginalne miejsce i
opuszcza nastepng kolejke.

Wariant |

Wskazane jest zredukowanie ilosci czesci, jesli graja mtodsze dzieci. Na przyktad, wybor tabli

czek z obrazkami moze by¢ ograniczony tylko do zwierzat lub roslin. Posortowanie obrazkéw
w czesci ,,Nad ziemia” i ,,Pod ziemia” przed rozpoczeciem gry moze umozliwi¢ mtodszym dzie -
ciom tatwiejsze dopasowanie czesci, co w konsekwencji przyspieszy gre.

GRA 3

(dla 3 lub 6 graczy)

Wszystkie 30 tabliczek ,,pod ziemia” powinno by¢ pouktadane na stole w starannych rzedach

obrazkiem do spodu. 30 odpowiadajacych im czesci ,, Nad ziemig” s3 potasowane i rozdane

wsréd graczy. Kazdy gracz umieszcza swoje 5 lub 10 tabliczek obrazkiem do gory przed soba
tak, ze s3 widoczne dla innych graczy.

Najstarszy z graczy rozpoczyna gre poprzez odwroécenie jednej z tabliczek utozonych na stole.
Jesli moze dopasowac ten obrazek tworzac kompletny rysunek, wtedy zatrzymuije tabliczke.Ten
sam gracz moze nastepnie odwrocic kolejng tabliczke i zobaczy¢, czy moze ja dopasowac. Jesli
jednakze nie moze dopasowac obrazkéw wtedy musi odwrocic¢ z powrotem tabliczke kladac ja
na jej poczatkowe miejsce. Kazdy gracz w swojej kolejce odwraca tabliczki...W tym przypadku
klucz do sukcesu lezy w zapamigtywaniu dokfadnej pozycji kazdej z tabliczek.

Wariant |
Wskazane jest albo zredukowanie ilosci kart dla matych dzieci lub posortowanie na grupe ,,Nad
ziemiy” przed rozpoczeciem gry.

GRA 4
W zaleznosci od wieku, dzieci otrzymuja po 10 lub 20 albo 30 tabliczek z obrazkami zaréwno



z czesci ,,Nad ziemig” jak i ,,Pod ziemia”. Najpierw zostaja one dokfadnie potasowane i poukta-
dane obrazkiem do dotu w réwnych rzedach na stole. Tak samo jak w przypadku klasycznej gry
pierwszy gracz odwraca i poréwnuje dwie tabliczki. Jesli pasuja do siebie, wtedy on zabiera pary.
Jednakze, jesli nie pasuja musi jedna tabliczke odtozy¢ obrazkiem w dét na swoje miejsce. Druga
tabliczka pozostaje obrazkiem do gory na stole. Gracze w kolejnych ruchach odkrywaja obrazki
i probuja je dopasowac do tabliczki z widocznym obrazkiem. Pierwszy gracz w momencie roz-
poznania tabliczki daje sygnat umowny np. krétkie uderzenie o stof, ktére daje mu prawo mozli-
wosci zgloszenia pretensji do pasujacych obrazkéw na tabliczkach. | w tym momencie przejmu-
je kolejnos¢ grania, odwracajac 2 obrazki, po czym gra jest kontynuowana w poprzedni sposob.
Uwaga!

Jesli gracz uderzy o stét, ale sie¢ pomyli, to musi odtozy¢ tabliczke na jej poprzednie miejsce i

tym samym traci kolejke.

GRA 5 (dla 2-6 graczy)

Zaawansowane sortowanie gry dla wykwalifikowanych graczy.

Tak samo jak w klasycznej grze memory wszystkie tabliczki z obrazkami leza w réwnych rzedach

na stole, obrazkiem w dot. Kazdy gracz odkrywa tylko 2 tabliczki w kazdym ruchu. Jesli dwie czg -
$ci pasuja do siebie zatrzymuije je i zbiera pary. Jesli jednakze, nie moze by¢ z nich zrobiona para

musi wtedy odtozy¢ je na miejsce obrazkiem w dét. Zwyciezca jest gracz z najwieksza iloscig par.

Wariant |
Wskazane jest zredukowanie ilosci czesci, jesli graja mate dzieci i dla graczy, ktorzy nie sa zazna -
jomieni z obrazkami na tabliczkach uktadanki ,,Nad ziemia i pod ziemig”.

GRA 6 (dla kazdej liczby graczy)

Wszystkie 60 tabliczek z obrazkami s3 roztozone na stole tak, ze s wyraznie widoczne dla
wszystkich graczy. Lider gry lub nauczyciel w przedszkolu zadaje dzieciom pytanie zwiazane z
obrazkiem, umieszczonym na wylosowanej tabliczce, a pozostata grupa dzieci probuje odgad
naé, co na niej jest. Po udzieleniu wtasciwych odpowiedzi cafa grupa pracuje nad odnajdywaniem
dwach tabliczek, pasujacych do siebie.

Kilka sugestii do pytan:

» Co smakuje ,,ostro”, jest diugie, biate i rosnie w ziemi?

* Z czego zrobione sa chipsy?

* Jak nazywa sie roslina, ktora lubimy zdmuchiwac..?

* Ktore zwierzeta czesto widzimy, gdy pada deszcz!

* Ktore zwierze ma miekkie brazowe futerko, podskakuje dookota i ma dtugie uszy?

* Ktore zwierze ma duze tapy podobne do topatek?

* Co sie dzieje z zuzyta woda!

* Jak nazywamy forme transportu w wielkich miastach, ktora przebiega pod ziemia!

* Jak nazywa sig gora, ktora wyrzuca goraca lawe i skaty?

W tym dziataniu nie ma sig okreslonego zwyciezcy.VWazniejsza jest tu whasciwa wspétpraca gru -
py podczas rozwiazywania zadan. Starsze dzieci doskonale czuja sie¢ w roli prowadzacego quiz.




DZIKI KROLIK

Cechy charakterystyczne: Piaszczyste, szarawo-brazowo, sza
re lub nawet czarne ubarwienie futerka, brzuch w kolorze bia
fawo-szarawym

Srodowisko naturalne: Pola, wrzosowiska, ogrody, parki
Zachowanie: Drziki krolik jest Scisle spokrewniony z krolikiem
domowym. Jest aktywny o zmierzchu i wezesnych wieczorach.
Dzikie kroliki buduja szereg podziemnych nor zwanych kolonia
mi (legowiskami) kréliczymi. Zyja one w koloniach liczacych do
25 osobnikéw. Potrafia skakac, podskakiwac i biega¢ po zygzaku,
ale moga tylko przebyc¢ krotka odlegtos¢ w czasie. Kiedy dzikie
kroliki si¢ wystraszy zaczynaja uderza¢ tylnymi tapami o ziemie,
ostrzegajac przed zblizajacym sie niebezpieczenstwem. Zywia
sie ziotami, dzikimi roslinami, trawa, korzeniami, dzikimi jagoda
mi, grzybami, paczkami roslin i kora drzew.

Rozmnazanie: Ciaza trwa okofo 28-31 dni.WV ciagu roku moz
liwe s3 4 mioty z |-15 potomkami. Mtode rodza sig Slepe i nagie.
Gniazdo w podziemnej norze zbudowane jest z trawy i siersci,
ktora samica wydziera sobie z klatki piersiowej, aby obtoczy¢ nig
gniazdo. Mtode kroliki otwieraja oczy po 10 dniach. Karmione sg
przez matke od narodzin do trzech tygodni zycia. Po czasie 4-5
tygodni sg zdolne do samodzielnego Zycia.

LIS

Cechy charakterystyczne: Rudo-brazowe futerko. Dolne cze -
Sci ciafa (gardziel, brzuch i tapy od wewnatrz) sa biatego koloru.
Srodowisko naturalne: Tereny zalesione, parki, zarosla
Zachowanie: Bardzo aktywny o zmierzchu i podczas nocy. Mte
de bawia sie na zewnatrz nory podczas dnia. Wyréznia sie de
brym zmystem stuchu i powonienia — jak réwniez posiada swietny
wzrok. Jego zdobyczami sa mate kregowce — rozmiaru krolika czy
gesi, a zwlaszcza myszy. Zywi sie réwniez owocami i jagodami. Na-
lezy zaznaczyc, ze jest on najwazniejszym nosicielem wscieklizny.
Rozmnazanie: Cigza trwa w przyblizeniu 50 dni. Okres pore
du to 3-4 dni.W jednym miocie rodzi si¢ 3-5 mtodych. Mtode re
dza sie z szarym, wetnistym futerkiem i sa slepe. Otwieraja swoje
oczy w drugim tygodniu po urodzeniu. Samica karmi swoje mte
de przez okres do 4 tygodni i podczas tego czasu nie opuszcza
ja one nory. Gdy mfode maja 3-4 miesiace sa dopiero zdolne do
samodzielnego zycia.



TRZMIEL ZIEMNY

Cechy charakterystyczne: Aksamitnie czarny, owlosiony owad.
Koncowa czes¢ brzucha jest biata w zotte owtosione okregi de
okota odwioku i brzucha.

Srodowisko naturalne: otwarte przestrzenie, faki, pola, lasy
Zachowanie: Trzmiele ziemne buduja swoje gniazda w norach
w ziemi (dziurach mysich itp.) ktére czasami znajduja sie na gte
bokosci do 1,5 m. Pozniej buduje w niej komore legows i sklada
jaja w ten sam sposob jak pszczoty. Kolonia moze liczy¢ od 200
do 400 trzmieli. Robotnice, trutnie i stare samice gina jesienia. Je
dynie zaptodnione samice opuszczaja gniazdo i szukaja miejsca na
przezimowanie. Trzmiele ziemne mozemy zauwazy¢ od wiosny
do jesieni szukajacych i gromadzacych nektar z réznych kwiatow
drzew owocowych.

MYSZ POLNA

Cechy charakterystyczne: Zéttawe brazowo-szare futerko z
z6ttawoszarymi czgsciami dolnymi.

Srodowisko naturalne: pola, gospodarstwa rolne, faki, nabrzeza
Zachowanie: Aktywna zaréwno w dzien i w nocy, bardzo towa-
rzyska. Prawie nigdy nie wspina sie i nie skacze, ale dobrze ptywa.
Wydaje wysoki, piszczacy dzwigk. Kopie podziemne korytarze z
licznymi wejsciami. Na zimowych polach mysz kopie naziemne
korytarze w $niegu. Czesto pozostawia jedzenie przy wejsciu i w
przejsciach, s3 to m.in. dzikie ziofa, trawa, ziarna zboz, dzikie jago
dy/owoce i nasiona, czasami takze kore drzew i owady.
Rozmnazanie: Buduje okragte gniazdo z suchej trawy, przewaz-
nie pod ziemia. Moze rozmnazac sie praktycznie przez caly rok,
zaleznie od warunkéw pogodowych. Ciaza trwa 16-24 dni. 3-6
miotow na rok z 2-10 Slepymi, bez siersci mtodymi. Oczy otwie
raja po 9-10 dniach. Samica karmi miode przez 12 dni.W wieku
3 tygodni mtode s3 juz zdolne do samodzielnego zycia.



CHOMIK

Cechy charakterystyczne: Zéttawo brazowe futerko z biaty
mi fatkami na pyszczku, barkach i dolnych czesciach ciata.
Srodowisko naturalne: Dzikie znajduje si¢ na stepach Azji. Ga-
tunek powszechny w Europie zyje w koniczynach i polach lucer
ny, na zadaszonych polach warzywnych i w ogrodach.
Zachowanie: Jest aktywny o zmierzchu i noca, z natury samot
nik. Jest $wietnym biegaczem, skoczkiem i ptywakiem. Buduje roz-
legly labirynt korytarzy z kilkoma wejsciami, ktory zawiera spe
cjalne komory na jedzenie, na gniazdo i odchody. Chomik wydaje
piszczacy, Swiergoczacy dzwiek.W czasie snu zimowego budzi sie
sporadycznie, aby sie posilic.

Rozmnazanie: Ciaza trwa 17-20 dni. Samica moze wyda¢ rocz-
nie 2-3 mioty, a ilos¢ mtodych w miocie wynosi 4-12.Wszystkie
miode rodza sie Slepe i bez siersci. Po uplywie 14 dni od urodze
nia otwieraja oczy. Samica karmi swoje mtode przez 18 dni i pe
tem s3 odlaczane od matki.VWV koncu po okoto 25 dniach s3 ge
towe do samodzielnego Zycia.

ZUK GNOJOWY

Cechy charakterystyczne: Ubarwienie czarne, potyskujace.
Rzucajace sie w oczy kolczaste nozki.

Srodowisko naturalne: Szczegdlny rodzaj zukéw znajdziemy na
terenach zalesionych, pastwiskach, na terenach lezacych odtogiem
itp. Faktycznie wszedzie tam gdzie znajduja sie odchody zwierzece.
Zachowanie: Wygrzebuje podziemne korytarze z komorami le
gowymi wypetnionymi odchodami zwierzecymi. Jego tapy s3 silne
i mocne dzieki czemu z tatwoscia kopie tunele. Z odchodow te
czy kule, na ktérych pézniej samica skiada jaja. Znajduja sig one
wewnatrz korytarza, w ktorym znajduje si¢ pokarm dla rosnacej
larwy. Do kazdej komory samica sktada zawsze tylko jedno jajo.
Przeistoczenie larwy ma miejsce pod ziemia. Zuki petnia waz
na role w naturalnym cyklu ekosystemu, przetwarzajac odpady.



MROWKA CZERWONA

Cechy charakterystyczne: Ubarwienie czarne lub czerwe
no-brazowe.

Srodowisko naturalne: Gtownie znajdziemy ja w lasach sosno-
wych, gdzie spedza cate swoje zycie w granicach gniazda.
Zachowanie: Czerwone mrowki zyja w obszernych koloniach
do 100000 osobnikow. Najwieksza grupa sa pracownice (niede
skonate bezskrzydte samice). Raz w roku skrzydlate samce i mto-
de krolowe roja sie i facza w pary, doprowadzajac do zaptodnie
nia. Zaptodnione samice odtamuja swoje skrzydta i sktadaja jaja w
komorach, gdzie bedzie sie tworzyé nowa kolonia. Po zaptodnie
niu samce gina. Czerwone mrowki sa wszystkozerne. Sg szcze
gdlnie uzyteczne w utrzymywaniu otoczenia ich gniazda z dala od
szkodnikow. Zajadaja sie stodkimi sokami roslin i réwnie stodki
mi wydzieleniami mszyc.

BORSUK

Cechy charakterystyczne: Ciato borsuka pokryte jest szorst-
kimi szarymi wtoskami z czarnymi pregami przypominajacymi
ksztattem wegorza, ktére biegna z dotu do tyhu. Brzuch i fapy sa
ciemnoszare, prawie czarne. Pysk jest biaty z czarnymi paskami
po kazdej stronie ktore biegna w poprzek oka i do tylu w stre
ne ucha przypominajac maske.

Srodowisko naturalne: Lasy lisciaste i mieszane tereny zale
sione, stepy, bagna

Zachowanie: Borsuki s3 aktywne o zmierzchu i w nocy. Zyja w
glebokich norach lub korytarzach z licznymi wejsciami, ktore wy-
kopuja dla siebie. Borsuki moga takze zamieszkiwac puste nory
lisie lub legowiska krolikow. Borsuki zyja w parach, tworzac state
relacje i s3 ogdlnie z natury monogeniczne. Borsuki nie zapadaja
w sen zimowy.Wydaja piskliwy odgtos w celu ostrzezenia przed
niebezpieczenstwem. Sg wszystkozerne, jedza dzdzownice, slima-
ki, mate ssaki, padling, mtode ptaki, jajka, korzenie, owoce i grzyby.
Rozmnazanie: Cigza trwa 7-13 miesiecy. Jeden miot z 3-5 $le
pymi mtodymi. Oczy otwieraja po 12 dniach. Samica karmi swe
je mtode przez 2 miesiace. Po okresie 6 miesigcy mtode moga
samodzielnie zy¢.



KRET

Cechy charakterystyczne: Miekkie, aksamitnie szaro-czarne
futerko. Uszy sa schowane pod sierscig — pomimo tego kret ma
Swietny stuch. Uzywa swojego ciata i waséw do wykrywania drgan
pod ziemia i jest w stanie wyczu¢ dzdzownice przez warstwe
gliny tak gruba jak 7cm.

Srodowisko naturalne: taki, ogrody, pola, lasy lisciaste
Zachowanie: Kret jest aktywny podczas dnia. Z natury jest
zwierzeciem odosobnionym. Buduje rozlegte korytarze tworzace
labirynt. Jesli tunel prowadzi na ziemie, na powierzchni powstaje
wzgdrze ziemi, w ten sposob formuije sie kretowisko. Kret jest
w stanie wykopa¢ 50 metrow korytarzy w przeciagu dnia. Kret
wydaje $wiergoczacy lub syczacy odgltos. Podczas zimy nie zapada
w sen zimowy. Zywi sig gléwnie dzdzownicami, ktére paralizuje
smiertelnym dolktadnym uderzeniem (robi sobie zapasy jedzenia),
a takze zjada owady, larwy, stawonogi i Slimaki.

Rozmnazanie: Na gniazdo przeznaczona jest jama wykopana
pod kretowiskiem. Gniazdo zrobione jest z suchych lisci i mchu.
Ciaza trwa 4 tygodnie. |-2 mioty na rok z 2-6 mtodymi. Miode
odstawiane sa od matki po okresie 5 tygodni, kiedy juz sa zdolne
do samodzielnego zycia.

DZDZOWNICA

Cechy charakterystyczne: Jej ciato zbudowane jest z 70-150
pierscieni lub segmentow, a jej dtugos¢ moze siega¢ do 36cm.
Dzdzownica nie ma oczu. Jej skora jest niezwykle wrazliwa na
swiatto. Unika wiec swiatta stonecznego, aby nie ulec wysusze
niu. DzdZzownica oddycha za pomoca matych otworkéw na pe
wierzchni jej ciata. Te otworki zatykaja sie. Kiedy pada deszcz
dzdzownice wychodza na powierzchnig ziemi, zeby odetkac
otworki i umozliwi¢ sobie oddychanie (stad nazwa w niemieckim
,Regenwurm” — dostownie ,,deszczowy robak”).

Zachowanie: Kopiac tunele w glebie, pozywia sie gnijacymi rosli-
nami i rzeczami pochodzenia zwierzecego. Nie strawione rzeczy
usuwa z ciata tworzac $lady. Dzdzownice spulchniaja glebe, wietrza
ja i przewracaja co pomaga utrzymac zyzna glebe.
Rozmnazanie: Pomiedzy 32 a 37 segmentem dzdzownica pe
siada rodzaj pasa zawierajacego narzady rozrodcze. Jedna dzdzow -
nica nie moze sama sie zaptodni¢. Zaptodnienie ma miejsce kiedy
dwa robaki ocieraja sie swoimi pasami.VWokét kazdej dzdzownicy
formuje sig sluzowa wydzielina, ktora potem zostaje usunieta
podczas ruchu petzania. Miode pojawiaja sie po kilku dniach.



DRZEWA LISCIASTE

Roslina wieloletnia z gruba, mocna todyga (pniem). Drzewa pe
siadaja diugi wytrzymaly pien konczacy sie gateziami i gatazkami.
Las lisciasty jest czesto trwalszy od lasu iglastego. Liscie s3 zie
lone w lecie i delikatnie uksztattowane. Drzewa zrzucaja swoje
liscie jesienia i podczas zimy s3 kompletnie gote. Lisciaste drze
wa s3 czasami sadzone razem na terenach zalesianych (popular
na kombinacja jest buk z debem), ale moga takze rosnaé z drze
wami iglastymi. Lipy sa czesto sadzone w wioskach i w miejskich
parkach. Podobnie jak dab sa podatne do osiagniecia wieku wie
cej niz tysiac lat. Wiek drzewa okresla sig przez ilos¢ stoi na pniu.

ZIEMNIAK

Kraj pochodzenia: Ziemniak pochodzi z Ameryki Potudniowej
i zostat sprowadzony do Europy w XVI wieku przez Hiszpanow,
ktorzy podbijali rozne czesci Europy. Podczas wojny trzydzieste
letniej ziemniak rost tylko w pewnych regionach Niemiec — do
XVIII wieku ziemniak nie byt rozpowszechniony.

Cechy charakterystyczne: Kolor ziemniaka moze by¢ rézny.
Moga by¢ brazowe, niebieskie, zotte, czerwonawe lub szare. Ist
nieje szeroki wybor odmian ziemniakéw — niektore sa biate w
srodku a inne zotte — niektdre s3 zwarte po ugotowaniuy, a nie
ktore maczyste.

Uprawa: Bulwy powinny by¢ zostawione do skietkowania w ja
snym pomieszczeniu w temperaturze okofo 150C. Powinny by¢
poukfadane jeden koto drugiego, na cienkiej warstwie torfu wy
stawiajac ,,oczka” w strone swiatha. Kietkujace bulwy mozna sa
dzi¢ sie w rowkach o gtebokosci okoto |5 cm i odleglych od sie
bie o 40cm. Rosnace bulwy przykryte s3 30 cm warstwa ziemi w
celu zapewnienia im ochrony przed swiattem stonecznym, przez
ktore moglyby zzieleniec. To jest takze dobry sposdb na utrzyma-
nie uprawy bez chwastéw, tym samym zapewniajac lepszy zbiér
ziemniakéw. Ziemniaki wypuszczaja kietki od potowy do konca
marca i s3 sadzone w pofowie kwietnia. Sa trzy kategorie ziem
niakéw, ktore wydaja plon w trzech réznych czasach, wezesne —
zbidr na przetomie czerwca i lipca, pozniejsze, ktdre sa gotowe
do zbioru w sierpniu i gtdwny zbiér ziemniakéw zaczyna sig od
sierpnia do wrzesnia.



MNISZEK LEKARSKI (DMUCHAWIEC, MLECZ)
Cechy charakterystyczne: Kwiaty mniszka s3 koloru ztota
wo-zottego, a ich ptatki maja ksztatt jezyczkowaty. Kwiaty moga
rosna¢ do sSrednicy 6cm, a otoczone sg lisci tworzacymi przy
ziemnga rozetke. Kwiaty umiejscowione sa na koncu wydrazonej
fodygi, ktora wydziela sok mleczny, kiedy zostanie ztamana. Li
$cie dos¢ dtugie z duzymi trojkatnymi zabkami. Mniszek jest by
ling rosnaca na wysokos¢ 10-13cm w zaleznosci od srodowiska
naturalnego. Osiagajac dojrzatos¢ kwiaty zamieniaja si¢ w puszy
sty ,,spadochron” — dmuchawiec, zawierajacy nasiona, ktore sa
rozpraszane przez wiatr.

Rozmieszczenie: Powszechnie w wiekszosci swiata. Mniszek
posiada gleboko rosnacy korzen palowy, ktéry czasami moze
osiagnac wielkos¢ az do 2 metréw. VW maju na takach tworza
sie ,,dywany” z kwiatéw mniszka, przeksztalcajace sie w zlota
wo-zélte morza.

TULIPAN

Kraj pochodzenia: Centralna Azja. Przywiezione do Europy ze
stepow Centralnej Azji przez Turcje. Cebulki tulipanéw byly waz
nym towarem handlowym w XVI wieku w Holandii.

Cechy charakterystyczne: Tulipan jest jednym z najbardziej

popularnych kwiatow wiosennych i caly czas ulubionym w wiele

szosci ogrodow. Jest 130 réznych odmian i |5 réznych katege

rii tulipana. Niektore bardzo wczesnie kwitna, a niektore kwit

na pézno dopiero w czerwcu. Wysokos¢ kwiatow moze wahac
sie od 10 do 80cm.

Uprawa: Tulipan preferuje miejsce nastonecznione, ale moze tak-
ze rosna¢ w miejscach pétzacienionych. Cebulki tulipanéw najle
piej sadzi¢ na glebokosci 10cm.



FASOLKA SZPARAGOWA

Kraj pochodzenia: Regiony tropikalne Potudniowej i Centrat
nej Ameryki

Uprawa: Zanim zasadzi sig¢ nasiona fasoli, nalezy wznies¢ tycz
ki. Jest to konieczne, poniewaz wazne jest, aby mtode pedy miaty
podpore do rosnigcia zanim ich wasy zaczng sie splata¢. Okoto
8 nasion sadzimy w dziurkach o gtebokosci 3 cm w potokregu
wokot tyczki. Tyczki s3 umiejscowione w odlegtosci 50 cm od
siebie i 100 cm od nastepnego rzedu. Moga by¢ ustawione pre
sto w ziemi lub moga by¢ wiozone pod katem tak, ze ich czubki
pozostaja naprzeciw siebie lub nachodza na siebie tworzac re
dzaj siatki. Dalszg stabilnos¢ mozna uzyska¢ poprzez dodanie do
szkieletu siatki tyczek umieszczonych poziomo. Poziome tyczki
nalezy przywiaza¢.Winorosle fasolki rosna po tyczkach bardzo
chetnie. Niektore pedy zwisajace na dot beda wymagaly przywia
zania. 10 tygodni po zasadzeniu fasolka jest gotowa do zrywania.
Na krzaczkach wyrastaja nowe straczki az do jesieni.

CEBULA

Kraj pochodzenia: Azja

Uprawa: Cebule mozna uprawia¢ prawie w kazdym typie ziemi,
ale preferuje ona nastonecznione miejsce. Sieje sie ja na zewnatrz
pod koniec marca w rzadkach odleglych od siebie o 25cm — pe

tem rozrzedza si¢ ja na odleglosci okoto 10cm. Cebula moze by¢
sadzona w kwietniu w rzadkach odlegtych o 10cm od siebie i na
glebokosci okoto 4cm. Cebula rosnaca z siewu wiosennego jest
gotowa do wykopek w sierpniu, podczas gdy zbior nastepuije juz
od lipca. Cebule otrzymane z przezimowania, ktore s3 sadzone

w sierpniu, moga by¢ wykopywane w kwietniu lub maju, ale nie

beda kompletnie gotowe do zbioru przed czerwcem czy lipcem.



POR

Kraj pochodzenia: Regiony srodziemnomorskie. Spokrewnio-

na z rodzing cebuli, ale nie podobna do cebul, por ma dtugi ko

rzen taki jak fodyga.

Uprawa: Por jest odporna na mréz i moze pozosta¢ w ziemi
cafa zime. Jednakze, wazne jest aby dostata wystarczajacy ilos¢ wil-
goci w celu utrzymania biatego korzenia, ktory jest zawsze wy

magany. Por potrzebuje lekkiej zyznej gleby. Do uzyznienia gleby
bardzo dobry jest kompost i gnijace rosliny. Por moze by¢ siana
na zewnatrz w kwietniu lub maju w rzadkach odleglych o 30cm.
Potem przerzedzane s3 na odlegtosci 15-20cm w rzedzie. Jesli sa-
dzonki rosty w szklarni w lutym/marcu to moga by¢ przesadzone
w czasie maja i czerwca do dos¢ gtebokich rowkow. Aby otrzy

mac dobry plon — pory o dtugich biatych korzeniach — niezbed

ne jest osypanie roslin ziemig na okoto bez wzgledu na to czy
byly siane czy kupione jako sadzonki. Por moze by¢ zbierana, za
leznie od odmiany od poczatku lipca do konca sierpnia (por let

nia) lub od wrzesnia do grudnia (odmiana zimowa) lub od grud

nia do konca maja.

RZODKIEWKA

Kraj pochodzenia: Bliski VWschod, Chiny, Japonia

Uprawa: Rzodkiewka najlepiej rosnie w ziemi luznej, zyznej, stabo
wilgotnej, nie ulegajacej przesuszeniu. Idealne miejsce do wysie
wu wiosng i jesienia powinno by¢ ciepfe i nastonecznione. Latem
uprawa wskazana jest w miejscu zacienionym. Sianie na zewnatrz
mozna rozpocza¢ juz w marcu. Ostatnie sianie najlepiej wykonaé
na poczatku wrzesnia. Ogrodnicy zalecaja ochrone wczesnych i
poznych wysiewdw przykryciem folig polietylenowa. Wysiew w
rzadkach potozonych od siebie w odlegtosci 15cm. Rozsada jest
przerzedzana do odlegtosci 5cm. Nasiona s siane w plytkie dot
ki o glebokosci Icm i rosna dos¢ szybko. Rzodkiewki zbierane la
tem, s3 dobre po 4 tygodnie od wysiania.Wiosna i jesienia okres
wzrostu trwa w przyblizeniu 7-8 tygodni.



RZODKIEWKA BIALA (,,SOPEL LODU”)

Kraj pochodzenia: Bliski Wschod i Chiny

Uprawa: Rzodkiewki biate preferuja lekka, zyzng i wilgotna, nie
mokra ziemie. Suche okresy i gorace moga wywotac szkodliwy
efekt w jakosci zbioréw. Sianie przeprowadza sie w trzech etapach:
- wczesna uprawa z poczatkiem marca do poczatku maja (ko
rzystnie jest przykry¢ uprawe polietylenowg folia)

- uprawa latem od maja do czerwca

- wysiew lipcowy na najpézniejsze zbiory

Biata rzodkiewka rosnaca latem jest gotowa do zbioru po oke
fo 8-9 tygodniach. Pozniejsze odmiany potrzebuja w przyblizeniu
[4-16 tygodni, aby nadawac¢ sie do zbiorow.

MARCHEW

Kraj pochodzenia: Potocna Afryka, Azja Mniejsza. Dzisiejsza
marchew jaka znamy, jest wynikiem pofaczenia kilku rodzajow dzi-
kiej marchwi z tubylczych regionow Azji i Afryki oraz dzikiej mar
chwi europejskiej rosnacej na terenach przydroznych.
Uprawa: Marchew najlepiej rosnie w glebie lekkiej. Przygotowa
nie gleby jest niezbedne w celu umozliwienia wyrosnigcia diugiego
korzenia palowego. Marchew potrzebuje duzo czasu do rosnie
cia, czasami tak dfugiego jak kilka miesiecy, zaleznie od wybranej
odmiany. Z tego powodu wskazany jest wczesny wysiew. Okres
wschodzenia okofo 2-3 tygodni jest stosunkowo diugi. Marchew
moze by¢ siana na zewnatrz w rzadkach od potowy kwietnia.
Weczesniejsze sianie w marcu jest takze odpowiednie jesli sia
na jest pod szklarnia. Odlegtos¢ pomiedzy rzadkami powinna w
przyblizeniu wynosi¢ 15cm. Rozsada jest pézniej przerzedzana
na odlegtos¢ 5cm pomigdzy nimi. S mozliwe pewne rodzaje od
siewu, w ktorych sieje sie¢ marchew w doldadnym miejscu, dzie
ki czemu eliminowane jest pozniejsze przerzedzanie. Pomysiny
wysiew mozliwy jest do péznego czerwca. Marchew moze by¢
zbierana od czerwca do pazdziernika, w zaleznosci od tego kie
dy byla wysiana.



SYSTEM KANALIZAC]I

Zbedna woda (Scieki) zanim dostanie sig do rzek i jezior jest
unieszkodliwiana i oczyszczana. Proces ten wymaga duzo pracy
i wysokich kosztow. Scieki z kuchni, fazienek, toalet, szkét, biur
i fabryk sa wypuszczane do podziemnych studzienek i kanatow
sciekowych zanim beda poddane procesom oczyszczania. Zuzyta
woda zawiera wszystkie rodzaje rzeczy: odchody, papier, kawat
ki jedzenia, pety, torby plastikowe...zupetnie odpychajacy widok!

PODZIEMNY POCIAG /| METRO

Pierwsza podziemna elektryczna kolej zostata otwarta w Londy-
nie w 1980 roku. Najbardziej nowoczesna na $wiecie podziemna
sie¢ kolejowa zostata otwarta w Montrealu w Kanadzie w 1967
roku z okazji migdzynarodowej wystawy EXPO ’67. Dzisiaj pod
ziemne pociagi mozemy znalez¢ w wielkich miastach na catym
Swiecie. S to oczywiscie bardzo drogie do budowy, ale zalety
przewyzszaja koszty. Pociagi jezdza w tunelach pod ulicami. Pe
dréz nimi trwa bardzo szybko i predko dociera si¢ do danego
celu.W waznych miastach takich jak Nowy Jork, Londyn, Moskwa
czy Berlin gdzie miliony ludzi codziennie podroézuja do pracy czy
szkoly, metro stafo sie niezbedna czescig codziennego zycia. Bez
podziemnych sieci komunikacyjnych, korki na drogach mogtyby
kompletnie sparalizowac¢ ruch.



AR AREES T PIWNICA/DOM

E% g b o Obszerne otwarte przestrzenie dostarczaja cztowiekowi wielu
: - - przyjemnosci, ale takze wielu ukrytych niebezpieczenstw. Ludzie
przez wieki poznawali niebezpieczenstwa przyczajone w takich
miejscach i instynktownie poszukiwali miejsca, gdzie mogli czu¢
sie bezpiecznie i pewnie, miejsca, gdzie mogli znalez¢ schronienie
przed dzikimi niebezpieczenistwami i atakami innych ludzi. Ludz
kos¢ powoli rozwijafa sig, od mieszkania w cieple ciemnych jaskin
do budowania swoich domoéw. Nawet dzis istnieja nadal prymi
tywne plemiona, ktore zyja w bardzo prymitywnych mieszkaniach
np. grotach, ktore zapewniaja ochroneg przed elementami natury
i innymi zagrozeniami. Typowy europejski dom dzi$ posiada piw
nicg, pokoj dzienny, sypialnig i tazienkg. Dachy sa przewaznie albo
ptaskie albo pochyte. Piwnica znajduje sie ponizej poziomu ziemi
i jest w niej w znacznym stopniu chtodniej niz w reszcie domu.
Z tego powodu w piwnicy przechowywane s3 zapasy zywnosci.
W niej znajduje sie réwniez czesto pralnia, gdzie prane s3 ubra
nia i nastepnie suszone. Czesto jest w tym pomieszczeniu pod
faczone ogrzewanie, w zaleznosci od sposobu ogrzewania domu
(olejowe gazowe czy elektryczne).

JASKINIE WAPIENNE

Jaskinie sa wydrazonymi grotami, ktére albo powstaty natural
nie w skorupie ziemskiej albo grotami, ktére zostaty sztucznie
wykopane. Jaskinie wapienne s rezultatem dziatania podziemnej
wody, ktora krazac wsrod skat wapiennych rozpuszczafa je.Woda
deszczowa przenikata pod skorupe ziemska gromadzac dwutle
nek wegla z powietrza i zaczynafa atakowac wapienie. Ostatecz
nie te dziatania drazenia i przebijania skaty utworzyly puste gre
ty, ktore czesto rozrastaly sie i powstawat system podziemnych
grot.Woda, ktéra sciekata z pekniec i szczelin dachu groty roz
puszczata kalcyt. Sciekajace wody zawierajace kalcyt tworza osad,
ktory osadza sie na dachu jaskini. Z czasem przybywa go i twe
rza sie zwisajace sople zwane stalaktytami. Stalaktyty czesto 13
cz3 sig ze stalagmitami rosnacymi do gory. WV ten sposob spoty
kaja sie tworzac kolumne.




WIELOPIETROWY PARKING SAMOCHODOWY

W dzisiejszych czasach kazda rodzina, szczegdlnie w bardziej

zamoznych krajach, posiada swéj samochdd. W miastach ,gdzie

ogromna ilos¢ ludzi podroézuje samochodem, powstaje dotkliwy
niedobor dostepnych wolnych miejsc do parkowania, szczegolnie

w centrum miasta.VWW odpowiedzi na ten problem zostaly wybu

dowane wielopietrowe parkingi samochodowe z pigtrami pod i

nad poziomem ziemi. Jedli kto$ chce zaparkowac¢ na wielopietre

wym parkingu musi wzia¢ bilet z parkometru przed wjechaniem.
Wijazdy na rézne pietra sa powigkszone poprzez dojazdy, ktore
facza kazdy poziom.Tablice wyswietlajace czy sygnalizacja swieth

na wskazuja, ile jest wolnych miejsc do zaparkowania na danym

poziomie. Zanim opusci sie parking nalezy wtozy¢ swoj bilet do

urzadzenia ,ktore oblicza optate parkingowa. Potem ten sam bilet
jest wkladany do innej maszyny, ktéra umozliwia nam wyjazd. Jesli
opfata zostata poprawnie zapfacona automatyczny szlaban otwie-

ra sie pozwalajac na wyjazd samochodu z parkingu.

KOPALNIA

Wegiel antracytowy znajduje si¢ w pokladach i warstwach gle
boko pod ziemia i w celu jego wydobycia konieczne s3 kopalnie.
Najpierw zaglebiono w ziemieg gtebokie szyby, a nastepnie wybu
dowano nad nimi krete wieze i powstaly tak zwane wieze szy
bowe.Te wydobywajace urzadzenia sa podobne do olbrzymich
wind. Ogromne kofa na szczycie wiezy obracajac sig, uaktywnia
ja winde lub klatke szybowa, ktora porusza si¢ w dét i w gore
szybu. Klatka szybowa jest stosowana do transportowania gor
nikow pod ziemig. Typowe powitanie gérnikéw do kolegéw w
Niemczech to ,,Gliick auf” —,,Oby szczeécie byto z wami” — de
datkowa porcja szczescia jest tym, co kazdy gornik moze zrobic,
poniewaz praca pod ziemig wiaze si¢ z ogromnym niebezpieczen-
stwem. Stojaki kopalniane przewozone s3 specjalnymi maszyna
mi do poktadow wegla. Wydobyty wegiel jest przemieszczany na
taSmach transportowych do szybu i nastepnie pozostaje wycia
gniety na powierzchnie.
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STACJA PALIW

Stacje paliw gtéwnie zaopatrujg samochody i inne pojazdy w pa
liwo np. benzyne, olej napedowy czy gaz i w Srodki poslizgowe
takie jak smar czy olej. Czasami do stacji paliw dotaczone sg sta
cje obstugi pojazdow, ktore przeprowadzaja konserwacje pojazdu
i naprawy. Znajduja si¢ tam takze samochodowe myjnie reczne.
Specjalne pompy przenosza paliwo z podziemnych zbiornikéw
do pojedynczych osobnych pomp paliwowych. llos¢ przepom:

powanego paliwa mierzona jest w metrach. Nastepnie paliwo
dostaje sie do rury zakonczonej zamocowang dysza. Dysza jest
umieszczona w cysternie i w ten sposob zbiorniki s3 napetniane
paliwem. Nowoczesne pompy paliwowe napefniaja zbiorniki za
pomoca specjalnych urzadzen, dzieki ktérym mozliwe jest czer
panie paliwa bez szkodliwych oparéw. Stacje paliw dotychczas
zawsze uzywane byly do sprzedawania paliwa i srodkéw posli

zgowych, lecz w dzisiejszych czasach coraz wigcej stacji paliw bu
dowanych jest za sklepami oferujacymi szeroki wybor artykutow.



PLATFORMA WIERTNICZA

Ropa jest dzi$ najwazniejszym naturalnym zrédtem energii. Zapewnia
nam jedna trzecia catego dziennego zapotrzebowania na energie. Ropa
naftowa (zwana takze olejem mineralnym) zawiera wszystkie rodza

je paliwa takie jak olej opatowy — uzywany do ogrzewania, benzyne,
olej napedowy i nafte (paliwo uzywane do samolotow).Jest uzywana
w produkdji plastikow, wosku, farb, sSrodkéw owadobdjczych, lekow,
materiatdw wybuchowych i nawet jedzenia. Geolodzy uzywaja fali
radiowych do wykrycia poltadéw ropy znajdujacych sie pod ziemia.
Informacje uzyskuja ze swoich odczytow umozliwiajacych im oce -
nienie lokalizacji najlepszych miejsc na odwierty. Kiedy miejsce jest
juz dokfadnie zbadane, urzadzenia wiertnicze osadzane jest na plat -
formie wiertniczej. Stalowe rury wprowadzone sa gleboko w zie -
mie, aby chroni¢ odwiert przed zawaleniem. Gtéwne wiertlo skiada
sie z trzech obracajacych sie zazebionych elementow, ktore weche
dza w ziemie. Diugie wiercace rury do odwiertu s3 zawieszone na
szczycie wiezy wiertniczej, dlatego wieze wiertnicze sa tak wysokie.
Przybrzezne platformy wiertnicze (ptywajace urzadzenia wiertni -
cze) s najwigkszymi konstrukcyjnymi urzadzeniami, jakie kiedykol -
wiek zbudowat cztowiek — niektdre sa nawet tak wysokie jak wieza
Eiffela (300m). Najwiecej zapasow ropy znajduije sie kilka setek me -
tréw ponizej poziomu ziemi — czesto na glebokosci 2 kilometrow,
ale moga leze¢ takze tak gteboko jak 7km. Zaledwie 4 panstwa na
Srodkowym Wschodzie — Arabia Saudyjska, Kuwejt, Iran i Zjedne
czone Emiraty Arabskie — posiadaja razem potowe istniejacych za -
paséw ropy odkrytych przez cztowieka.

WULKAN

Wiulkany tworzyly sie w tych czesciach skorupy ziemskiej, gdzie byfa
szczegdlnie cienka lub szczegdlnie goraca. Podstawa wulkandw jest
rodzaj komory napetnionej magma, bardzo goracymi rozpuszczo -
nymi skafami. Kiedy cisnienie w jadrze ziemi staje si¢ za duze roz -
puszczone skaty wybuchaja w gore przez komin podobny do szy

bu i wydostajg sie, z ogromna sita przez krater(lub otwory w gorze)
jako ptynna lawa. Czasami tworzone sa drugorzedne kratery, ktory -
mi takze wyptywa lawa.Wulkany czesto wybuchaja bez ostrzezenia.
Sita wybuchu moze takze wyrzuci¢ chmury gazu, popiét i kamienie
wysoko w gére.Wieksze czesci skat nazwane s3 bombami wulka
nicznymi. Nie ma dwoch podobnych wybuchow wulkanu. Kiedy We
zuwiusz wybucht blisko 2000 lat temu spowodowat $mierc¢ miesz -
kancow Pompei, Herculaneum i Stabiae. Zgineli od wulkanicznych
popiotow i ptynnej lawy, ktora zeszta na nich. W 1963 roku miat miej -
sce wybuch wulkanu na Islandii, jednak byt on catkowicie nieszkodli -
Wy i minat prawie niezauwazony.




STUDNIE

Wszystkie formy zycia potrzebuja wody, aby przetrwaé.VWoda
znajduje sie w stanie statym, gazowym i cieklym w kazdej czesci
$wiata...czy jako zamarznigty 16d na wysokich gorach czy jako
$nieg w zimie czy jako staty 16d na zamarznigtych pustkowiach
Antarktydy. Para wodna (wilgotnos¢ atmosferyczna) jest woda,
ktora zostata zamieniona w gaz poprzez ciepto stoneczne.To jest
znaleziona w atmosferze. Morza, rzeki, jeziora i wody podziem
ne moga by¢ sklasyfikowane jak woda w stanie ciektym. Kiedy
woda gruntowa akumuluje si¢ ponizej powierzchni ziemi to cze
sto tworzy rzeki i jeziora. Jesli poziom wody w tych podziemnych
rzekach i jeziorach rosnie to wyptywa na powierzchnig wiosna,
napetniajac studnie i sztuczne odwierty zaopatrujac cztowieka w
zapas naturalnej wody.To jest powszechng rutyng przez tysiace
lat kopanie studni w celu zapewnienia wody niezbednej do de
mowego uzytku. Studnie s3 skonstruowane w ten sposob, aby
pozwoli¢ gromadzi¢ si¢ wodom gruntowym.VVode wyciaga sie
na powierzchnie albo za pomoca wiadra albo czerpaka lub pom
py. Najbardziej prymitywnym typem studni jest studnia szybowa,
czesto gleboka, okragla dziura czy szyb sa obudowane kamienia
mi i betonem. Najwigcej istniejacych dzi$ studni to sztuczne od
wierty. Odtad srednica dziury odwiertu jest duzo mniejsza niz
otwartych studni szybowych, a jest to mozliwe dzigki wywier
ceniu duzo gtebszych niz normalne, pozwalajace na dostawanie
sie¢ wody z ukrytych poktadow.

KONSERWACJA | CZYSZCZENIE:

Przechowywac w suchym pomieszczeniu. Unika¢ wilgoci! Do czyszczenia uzywac suchej lub lekko
wilgotnej, bawetnianej szmatki (inne materiaty moga porysowac powierzchnig). Stosowac czysta wode,
bez detergentéw i rozpuszczalnikow.

BEZPIECZENSTWO:

Przed podaniem dziecku zabawki upewnij sig, ze produkt jest kompletny i nieuszkodzony. Opakowanie
nie jest integralng czescia produktu i nalezy je usuna¢ wraz z wszystkimi elementami przed podaniem
zabawki dziecku. Opakowanie nie stuzy do zabawy. Opakowanie foliowe moze by¢ niebezpieczne
dla dziecka.Aby unikna¢ mozliwosci uduszenia nalezy je usuna¢ wraz z wszystkimi jego elementami.
Zachowaj instrukceje uzytkowania ze wzgledu na wazne informacje.

Dystrybutor: ZPH PILCH

43-450 Ustron, ul. Fabryczna 36
T :+ 48 3385520 93,F:+ 48 33 851 39 03, info@pilchr.pl « www.pilchr.pl

Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat
& z uwagi na mate elementy. Ryzyko zadtawienia!

WYPRODUKOWANO W POLSCE
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