
Naciśnij prostokąty dłońmi lub stopami, a 
szybko przekonasz się, że prostokąty reagują 
inaczej na dotyk, w zależności od 
wywieranego nacisku. Gracze muszą 
spróbować znaleźć pasujące pary. Sprawdź 
zamki na odwrocie prostokątów, aby 
zobaczyć, czy pary pasują do siebie. 
Pasujące pary mają zamki tego samego 
koloru. „Comprimo” stanowi ekscytujące 
wyzwanie dla wszystkich graczy.

ZASADY GRY:

COMPRIMO
NUMER ARTYKUŁU: 220 033 /2+      

KONSERWACJA I CZYSZCZENIE:

Przechowywać w suchym pomieszczeniu. Unikać wilgoci! Można 
prać w temperaturze 60 ° C, dlatego jest bardzo higieniczny i 
doskonale nadaje się do pracy ze specjalnymi potrzebami.

BEZPIECZEŃSTWO:

Przed podaniem dziecku zabawki upewnij się, że produkt jest 
kompletny i nieuszkodzony. Opakowanie nie jest integralną częścią 
produktu i należy je usunąć wraz z wszystkimi elementami przed 
podaniem zabawki dziecku. Opakowanie nie służy do zabawy. 
Opakowanie foliowe może być niebezpieczne dla dziecka. Aby 
uniknąć możliwości uduszenia należy je usunąć wraz z wszystkimi 
jego elementami. Zachowaj instrukcję użytkowania ze względu na 
ważne informacje. 
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ZAWARTOŚĆ:
ź 10 prostokątów z pianki gumowej o pięciu 

różnych typach odporności na nacisk (w 
sumie 5 par). 

„Comprimo” reguluje napięcie mięśniowe, 
rozwija zmysł dotyku oraz zdolność obserwacji i 
koncentracji.


	Strona 1

