NUMER ARTYKULU: 210032

Zawartosc¢: | podstawowy korpus, 6 kulkowych kwiatow , 6 ptatkéw, 6 kolcow z pakami, | kolorowa
kostka, materiaf: lite drewno, | bawetniana torba, | instrukcja

Liczba i wiek graczy: od |8 miesigcy, samodzielnie lub w grupie

Cel pedagogiczny: Percepcja koloréow i ksztattow, przypisanie koloréw, umiejetnosci motoryczne,
promowanie zmystu dotyku, koncentracji.

Cel gry: Spraw, by kaktus rozkwitt.

Ostrzezenie: Gra tylko pod bezposrednim nadzorem osoby dorostej.
Przygotowanie do gry: Podstawa kaktusa znajduje si¢ posrodku graczy, postawiona na stole lub na podtodze.

Opcje gry |

Prosta gra budowlana dla najmtodszych.

Gracze: granie samotnie lub w grupie, 18 miesigcy w gore.

Konfiguracja gry: Roztoz ciernie, gtowki kwiatow i ptatki przed graczem (graczami), aby wszyscy mogli je
zobaczy¢. Jak gra¢. Najpierw wtoz ciernie do podstawy kaktusa pakami skierowanymi do gory.
Wariacja |: Gracze umieszczajg kawatki pfatkow i gtowki kwiatdw na ciernie w dowolnej kolejnosci
kolorow.

Wariant 2: Gracze probuja dopasowac kolor do kawatkow ptatka i kwiatu oraz do pakéw na cierniach.
Wariant 3: Dla dzieci od 2 lat wzwyz, samodzielnie w grupie.

Konfiguracja gry: Umiesc gtowki kwiatow i kawatki ptatkow w woreczku z tkaniny i potrzasnij, aby ,,prze-
tasowac”. Jak gra¢. Gracze kolejno losuja jeden z ptatkow lub gtowek kwiatow z torby materiatowe;.
Gracze prébuja dopasowac elementy do kolorowych pakéw na kaktusie.

Zasady gry: gtowki kwiatow mozna dodawa¢ dopiero gdy kawatki pfatka s3 na swoim miejscu. Jesli gracz
wyjmie kwiatowa gtowe z torby z tkaniny i nie moze znalez¢ pasujacego pfatka na kolcu, musi potozy¢
gtowke kwiatu i poczekad, az na kolcu znajdzie sig pasujacy kawatek pfatka.

Koniec gry: Gra konczy sig, gdy kaktus jest w petnym kolorze.

Opcja gry 2

Prosta gra regut.

Gracze: dla dzieci w wieku 2,5 lat i starszych.

Konfiguracja gry:Wioz ciernie do podstawy kaktusa z pakami skierowanymi w doét, tak aby byty niewidoczne.
Umies¢ gtowki kwiatdw i kawatki ptatkéw w woreczku z tkaniny i potrzasnij, aby ,,przetasowac”. Jak grac.
Gracze kolejno losuja jeden z ptatkow lub gtéwek kwiatow z torby materiatowej. Gracze umieszczajag
wylosowane ptatki i gtowki kwiatow przed soba, az worek bedzie pusty.



Dwach graczy: 3 gtowki kwiatow i 3 kawatki ptatkow,
Trzech graczy: 2 glowki kwiatow i 2 kawatki ptatkow.
Kazdy gracz moze zabra¢ ciern z kaktusa i pokazac kolor paka.

* Jesli gracz ma pfatek w tym samym kolorze, moze wiozy¢ ciern do podstawy kaktusa kolorowym
pakiem do gory i dodaj swoj ptatek. Jesli gracz ma rowniez w tym samym kolorze gtowke kwiatu
moze dodac gtowke kwiatu na ptatek.

* Jesli gracz nie ma pasujacego kawatka ptatka, musi wtozyc¢ ciern do podstawy kaktusa z pakiem skie-
rowanym w dot, tak aby byty niewidoczne.

Zasady gry: gtowki kwiatow mozna dodawac¢ dopiero gdy kawatki ptatka s3 na swoim miejscu.

Koniec gry: Zwycigza gracz, ktory jako pierwszy poukiada wszystkie swoje pfatki i gtowki kwiatow. Gra
moze by¢ kontynuowana, dopoki wszyscy inni gracze tez tego nie zrobia. Gra konczy sig, gdy kaktus jest
w petnym kolorze.

Opcja gry 3
Prosta gra regut z kolorowa kostka.
Gracze od 3 lat dla 2 graczy lub wigcej.
Konfiguracja gry:Wioz ciernie do podstawy kaktusa z pakami skierowanymi w dot, tak aby byty niewi-
doczne. Gtowki kwiatow i ptatki roztozone sa na bawetnianym woreczku.
Przebieg gry. Kazdy gracz rzuca po kolei kolorowa kostka. Gracz wyciaga z kaktusa zadfo i sprawdza,
czy kolor paka pasuje z kolorem kostki. Jesli tak odwraca zadto do gory z kolorowym pakiem. Jesli nie
wkiada zadto do dotu kolorowym pakiem.
* Jesli gracz nie zuci koloru pasujacego do kawatka pfatka, musi wymieni¢ ciern w bazie kaktusa paczek
jest ,,ukryty”.
* Jesli gracz rzuci kolor; ktory pasuje do koloru widocznego paka, moze on dodac pfatek do paka.
* Jesli gracz rzuci kolor paka i ptatka, ktore sg juz dopasowane, moze dodac pasujacy kwiat.
* Jesli gracz rzuci kolor paka, ptatka i kwiatka, ktore sa juz dopasowane, gracz omija kolejke.
Zasady gry: gtowki kwiatow mozna dodawac¢ dopiero gdy kawatki ptatka s3 na swoim miejscu.
Koniec gry: Jesli wszystkie czesci kwiatka znajduja sig na kaktusie. Gra sig zakonczyta.
Kaktus kwitnie wszystkimi swoimi 6 kolorowymi kwiatami.

KONSERWACJA | CZYSZCZENIE:

Przechowywac¢ w suchym pomieszczeniu. Unika¢ wilgoci! Do czyszczenia uzywac suchej lub lekko wil-
gotnej, bawetnianej szmatki (inne materiaty moga porysowac powierzchnig). Stosowac czysta wode, bez
detergentow i rozpuszczalnikow.

BEZPIECZENSTWO:

Przed podaniem dziecku zabawki upewnij sig, ze produkt jest kompletny i nieuszkodzony. Opakowanie
nie jest integralng czescia produktu i nalezy je usunac¢ wraz z wszystkimi elementami przed podaniem
zabawki dziecku. Opakowanie nie stuzy do zabawy. Opakowanie foliowe moze by¢ niebezpieczne dla
dziecka.Aby unikna¢ mozliwosci uduszenia nalezy je usuna¢ wraz z wszystkimi jego elementami. Zachowaj
instrukcje uzytkowania ze wzgledu na wazne informacje.
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Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat
& z uwagi na mate elementy. Ryzyko zadtawienia!

WYPRODUKOWANO W POLSCE






