Poszukiwacz
siimy

NUMER ARTYKULU: 220039

Zawartosc: 2 bloki konstrukcyijne, 20 kart wynikéw z wydrukowanymi punktami i liczbami, |
instrukcja do gry.

llosc¢ i wiek graczy: | gracz. Od 5 lat.
Pomyst na gre: Gerhard Piaskowy

Podejscie edukacyjne

Dzieci zapoznaja sie z podstawowymi obliczeniami w zakresie dodawania i poznaja przedziat
liczb od | do 20. Gra rozwija myslenie logiczne, strategiczne i przestrzenne, a takze umiejetnosci
takie jak koncentracja i koordynacja oko-reka.

Wariant gry z punktami

Kazda karta wynikéw wskazuje punkty od | do 20.

Gracz wybiera jedna karte wynikow i zlicza punkty. Nastepnie préobuje umiescic bloki konstruk -
cyjne jeden na drugim tak, aby w widoku z géry suma punktéw dawata taka sama liczbe punktéw,
jak na danej karcie wynikow.

Wariant gry z liczbami

Uczniowie, ktorzy juz znaja liczby z zakresu od | do 20, graja z wykorzystaniem liczb na kartach
wynikow.

Gracz wybiera karte wynikéw (np. numer |3). Nastepnie prébuje umiesci¢ bloki konstrukcyjne
jeden na drugim tak, aby w widoku z géry suma liczb dawata taka sama sume, jak na danej karcie
wynikow.



KONSERWACJA | CZYSZCZENIE:

Przechowywac¢ w suchym pomieszczeniu. Unika¢ wilgoci! Do czyszczenia uzywac suchej lub
lekko wilgotnej, bawetnianej szmatki (inne materiaty moga porysowaé powierzchnie). Stosowac
czysta wodg, bez detergentow i rozpuszczalnikow.

BEZPIECZENSTWO:

Przed podaniem dziecku zabawki upewnij sig, ze produkt jest kompletny i nieuszkodzony. Opa-
kowanie nie jest integralng czescia produktu i nalezy je usuna¢ wraz z wszystkimi elementami

przed podaniem zabawki dziecku. Opakowanie nie stuzy do zabawy. Opakowanie foliowe moze by¢
niebezpieczne dla dziecka.Aby unikna¢ mozliwosci uduszenia nalezy je usunaé wraz z wszystkimi
jego elementami. Zachowaj instrukcje uzytkowania ze wzgledu na wazne informacje.
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