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ZAWARTOSC:

« 36 koralikbw do sztaplowania i nawlekania,

« 4 wieze do ustawiania w stos (trzy koraliki na wieze),

« 4 ggsienice do nawlekania (siedem koralikow + korek koncowy na
gasienice),

« 16 kart wzordw,

 instrukcja do gry.

WARTOSC EDUKACYJNA:

»,Ggsienice i wiezyczki” to idealne zroédto wsparcia dla umiejetnosci
motorycznych dzieci. Uktadanie i nawlekanie koralikbw pomaga
dzieciom rozwija¢ umiejetnosci reki i promuje rozpoznawanie koloréw.
W krotkim czasie dzieci bedg mogty tworzy¢ kolorowe gasienice i wieze
i rozpoznawac sekwencje kolorow.

»,33gsienice i wiezyczki” poprawiajg koncentracje, koordynacje oko-reka i
poprawig rozwoj percepcji wzrokowe.

ZASADY GRY:

Z ,Gagsienic i wiezyczek” mozna korzysta¢ na wiele sposobow. Dzieci
mog3g taczy¢ kolorowe koraliki do ,wiez” i ,gasienic”. Koraliki mozna
tgczy¢ ze sobg w losowej kolejnosci lub posortowane wedtug koloru. W
tej wersji gry dopasowanej kolorystycznie koraliki utozone obok siebie
muszg mie¢ ten sam kolor - tzn. boki muszg sie zgadzac - jak w
Domino.




Opcja gry 1

Koraliki sg odpowiednie dla matych rgczek. Mate dzieci pokochajg
tworzenie kolorowych lub wielokolorowych gasienic i wiez z koralikow.
Koraliki mogg by¢ wykorzystywane do zabawy, pozwalajgcej dzieciom
na petne opanowanie swojej kreatywnosci.

Przed rozpoczeciem gry, opiekun / nauczyciel przedszkola powinien
pokazac dzieciom, jak nawlekaé lub uktadac¢ koraliki. Idealnie, opiekun /
wychowawca powinien grupowac dzieci wokot siebie (maksymalna
wielko$¢ grupy to sze$¢ dzieci) z koralikami posrodku - na stole lub w
inny sposéb.

Opiekun / nauczyciel przedszkola powinien nastepnie da¢ kazdemu
dziecku wieze lub gasienice i zademonstrowac na swojej wiezy lub
gasienicy, jak uktadac koraliki w stosy lub nawlekac¢. Kiedy wszystkie
dzieci pojma, jak uktadac i / lub nawlekac koraliki, mogg bawi¢ sie
koralikami, wiezami i / lub ggsienicami swobodnie. Dla dzieci
ekscytujgce jest odkrywanie ,Ggsienic i wiezyczek” i uktadnie ré6znych
kombinaciji kolorystycznie.

Opcja gry 2

W ,Gasienice i wiezyczki” mozna grac tak samo, jak w Domino. W tej opcji
gracze mogg nawlekac lub uktadac koraliki tylko z pasujgcymi
kolorowymi bokami.

tatwa wersja

Podobnie jak w opciji gry 1, koraliki sg umieszczane na srodku, aby
wszyscy gracze mogli je zobaczyé. W tej grze potrzebujesz jednak tylko
jednej wiezy lub gasienicy. Najmtodszy gracz, moze wybra¢ pierwszy
koralik. Robaczek lub wieza sg przekazywane kolejnym graczom, ktorzy
dokfadajg odpowiedni koralik. W ten spos6b mogg by¢ wykonywane
réznorodne kolorowe wieze i ggsienice.

Trudniejsza wersja

Na poczatku gry kazdy gracz otrzymuje takg sama liczbe koralikow. Wieza
lub gasienica jest przekazywane od gracza do gracza. Jesli gracz nie
moze dodac¢ pasujgcego koralika, gdy nadejdzie jego kolej, wtedy on /
ona traci kolejke. Zwyciezcg jest pierwszy gracz, ktory utozy swoje
koraliki w prawidtowej kolejnosci w wieze lub ggsienice.



Opcjagry 3

Ta odmiana gry z kartami wzorow jest odpowiednia do nadzorowania gry
grupowej lub indywidualnej gry. Gracze otrzymujg wzo6r na karcie wzoru,
ktéry nastepnie prébujg skopiowaé. Starsze dzieci mogg wzig¢ udziat w
konkursie, aby zobaczy¢, kto jako pierwszy prawidtowo utozy lub
nawlecze koraliki wg wzoru.

Opcjagry 4

W tej odmianie gry dzieci kopiujg nauczyciela przedszkola. Wychowawca
uktada wieze lub ggsienice z dzieCmi. Nastepnie umieszcza wieze lub
ggsienice przed dzieckiem / dzieCmi, aby mogty na nie spojrze¢. Dzieci
prébujg uktadac¢ wieze lub gasienice w ten sam sposoéb, wykorzystujgc
swoje umiejetnosci obserwaciji i pamieci.

Aby zwiekszy¢ poziom trudnosci, nauczycielka przedszkola moze ukryc
gotowg wieze lub gasienice - w wyniku czego dzieci muszg polega¢ na
swojej krotkotrwatosci pamiec do prawidtowego uktadania wzoru lub
watku. Jak tylko gracze pomyslg, ze ukonczyli prawidtowo swojg wieze
lub gasienice, mogg poréwnacé swoje wieze / ggsienice z oryginalng.
Zwyciezca jest pierwszym graczem, ktory poprawnie utozy nawlecze
koraliki lub gracza z najwigkszg liczbg poprawnych koralikow.



KONSERWACJA | CZYSZCZENIE:

Przechowywaé w suchym pomieszczeniu. Unika¢ wilgoci! Do czyszczenia uzywaé suchej
lub lekko wilgotnej, bawetnianej szmatki (inne materiaty mogg porysowac powierzchnie).
Stosowac czystg wode, bez detergentow

i rozpuszczalnikéw.

BEZPIECZENSTWO:

Przed podaniem dziecku zabawki upewnij sie, ze produkt jest kompletny i nieuszkodzony.
Opakowanie nie jest integralng czescig produktu i nalezy je usungé wraz z wszystkimi
elementami przed podaniem zabawki dziecku. Opakowanie nie stuzy do zabawy.
Opakowanie foliowe moze by¢ niebezpieczne dla dziecka. Aby unikng¢ mozliwosci
uduszenia nalezy je usung¢ wraz z wszystkimi jego elementami. Zachowaj instrukcje
uzytkowania ze wzgledu na wazne informacje.

Dystrybutor Z.P.H. PILCH @
43-450 Ustron - ul. Fabryczna 36
T: +48338552093 - F: +4833 8513903 PILSE) PRODUKT

info@pilchr.pl - www.pilchr.pl

NR PARTII:

Zabawka spetnia normy dotyczace bezpieczenstwa zabawek okreslone w dyrektywie Unii Europejskie;.
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