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Zawartosc¢:
| plansza do gry, 24 karty do gry, 24 bloki katowe, | kompas, | instrukeja do gry.

Liczba i wiek graczy: od |-4 graczy, od 7 lat.
Pomyst na gre: Gerhard Piaskowy

Podejscie edukacyjne

Gra strategiczna, ktora skupia sie gtéwnie na wyobrazni przestrzennej graczy. Relacja w prze

strzeni jest istotnym warunkiem wstepnym zrozumienia uktadu wspétrzednych. Nacisk ktadzio -
ny jest na procedury strategiczne i planowania, a takze myslenie logiczne. Gra uczy kierunkéow
$wiata w jezyku niemieckim jak i angielskim.

Cel gry

Gracze posiadajacy bloki katowe moga na kwadratowej powierzchni do gry skonstruowaé wie-
ze majaca maksymalnie szes¢ kondygnaciji. Jedna kondygnacja ma wysoko$¢ szescianu o wymia-
rach 3 x 3 cm. Bloki katowe ukfadane s3 we wszystkich kierunkach, jak okreslono na kartach do
gry. Im bardziej zamknigta jest wieza, tym doskonalsi s3 budowniczy.

Opis

Pole gry: na planszy znajduje sie 16 (4 x 4) kwadratowych pol do gry o rownych wymiarach, z
oznaczonymi kierunkami pétnoc, wschod, potudnie i zachod. Niebo jest gora, a ziemia jest dotem.
Karty: karty wskazuja 24 rézne pozycje konstruowania blokéw. Karty z czerwonym paskiem
moga zosta¢ uzyte w celu sprawdzenia pola gry.

Przod: pierwsza specyfikacja okresla orientacje diugiej krawedzi (3 szesciany) blokéw kate
wych na planszy. Druga specyfikacja okresla orientacje krétkiej krawedzi (2 szesciany) bloku
katowego na planszy.

Tyk: Schematyczna prezentacja bloku konstrukcyjnego:

Blok katowy: to blok katowy skfadajacy sie z czterech szescianéw o kacie prostym. Dtuga kra-
wedz zewngtrzna (3 szesciany) i krotka krawedz zewnetrzna (2 szesciany) okreslaja kierunki
konstruowania.



Przygotowanie do gry

Pole gry znajduje sie w srodku i jest potaczone z kompasem. Karty i bloki konstrukcyjne roz
dzielane s3 w sposob opisany ponizej:

— Jeden gracz — 24 karty, 24 bloki konstrukcyjne

— Dwoje graczy — kazdy po 12 kart, 12 blokéw konstrukeyjnych

—Troje graczy — kazdy po 8 kart, 8 blokéw konstrukeyjnych

— Czworo graczy kazdy po 6 kart, 6 blokéw konstrukcyjnych

Gracze okreslaja wczesniej, ktora strong karty bedzie odbywac sie gra. Ponadto gracze moga
zdecydowac czy rozrzuci¢ swoje karty przed sobg, czy tez umiescic je w stosie przed soba.

Kolejnos¢ gry

Pierwszy gracz wybiera jedna ze swoich kart i wymienia dwa kierunki, w ktérych musi umie
sci¢ blok katowy, np. trzy wschod, dwa potudnie. Umieszcza odkryta karte obok pola. Nastep-
nie umieszcza kamien katowy w wybranym miejscu na polu.Wazne jest, aby zostata ona umiesz -
czony doktadnie na miejscu wybranej karty. Nieprawidlowo umieszczony blok katowy zostaje
usuniety i gracz konczy swoja kolejke.

W celu samokontroli, w polu mozna umiesci¢ czerwony pasek z przodu karty i po-
réwnac.

Gdy konczy sie kolejka, karta zostaje umieszczona z boku.To kolej na kolejnego gracza. Gracz
moze wyciagnac¢ umiejscowiony wczesniej element konstrukcyjny (maksymalnie jeden), aby
wprowadzi¢ wiasny. Nastepnie nalezy go odtozy¢ w to samo miejsce i w tej samej pozycji nie
przewracajac innych blokéw. Jesli w pdzniejszym etapie gry gracz nie moze utozy¢ kamienia ka-
towego, poniewaz nie ma odpowiedniej karty lub nie ma mozliwosci, ruch nalezy do nastepne-
go gracza. Od czwartego pietra wiezy nalezy upewniac sie, ze nie wszystkie karty sa uzywane.
Szoste pietro to gérna granica wiezy. Jesli gracz nie moze ustawi¢ bloku katowego, konczy swo -
ja gre. Z reguty niektore bloki katowe nie moga by¢ uzyte, poniewaz niezbedne karty zostaly juz
rozegrane. Gracz, ktory uktada ostatni blok katowy wygrywa.

KONSERWACJA | CZYSZCZENIE:

Przechowywaé¢ w suchym pomieszczeniu. Unika¢ wilgoci! Do czyszczenia uzywac suchej lub
lekko wilgotnej, bawetnianej szmatki (inne materialy moga porysowac powierzchnig). Stosowac
czysta wode, bez detergentow i rozpuszczalnikow.

BEZPIECZENSTWO:

Przed podaniem dziecku zabawki upewnij sig, ze produkt jest kompletny i nieuszkodzony. Opa-
kowanie nie jest integralng czescia produktu i nalezy je usunac¢ wraz z wszystkimi elementa
mi przed podaniem zabawki dziecku. Opakowanie nie stuzy do zabawy. Opakowanie foliowe
moze by¢ niebezpieczne dla dziecka.Aby unikna¢ mozliwosci uduszenia nalezy je usuna¢ wraz z
wszystkimi jego elementami. Zachowaj instrukcje uzytkowania ze wzgledu na wazne informacje.
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